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SOBRE 0 PROJETO COLEGOES ETNOGRAFICAS
E A EDUCAGAQ PARA A DIVERSIDADE

Almanaque do Mapeco é um produto educativo

derivado do projeto Mapeamento das Colecoes
Etnogréficas no Brasil, uma iniciativa do Comité de Patrimonios
e Museus da Associacao Brasileira de Antropologia (ABA). O
mapeamento é realizado desde 2018 e busca localizar museus e
instituicdes que acautelam as chamadas “cole¢des etnogréficas”
Trata-se de um trabalho em rede que articula pesquisadores de
todo o pais, e que tem como fruto a base de dados das Colecdes
Etnogréficas no Brasil. As atividades pedagdgicas sugeridas pelo
Almanaque tém como eixo central a pesquisa e a exploracdo

nessa base de dados, com acesso livre e gratuito a partir do site

“Colecdes etnograficas” é um termo muito usado pela
Antropologia, drea de estudos sobre o ser humano,
enquanto ser sociocultural, e suas multiplas culturas. O
termo designa cole¢des de objetos da cultura material, ou
seja, objetos utilitarios ou de arte: coisas e trecos usados

em nosso cotidiano, em momentos festivos, em situacoes
religiosas e/ou ritualisticas, que de alguma forma constroem
nossas identidades. Sdo testemunhos materiais que ligam

comunidades as suas memodrias, trajetdrias e formas de vida.

m geral, os itens das colecdes etnograficas sdo pecas
artesanais, feitas a mao, que um dia foram coletadas
de seus contextos originais e levadas para museus onde
sao guardadas, preservadas e/ou integradas as exposicoes.
Séo potes de ceramica, cestos de cipé, artefatos de madeira,
pecas téxteis, adornos plumarios, instrumentos religiosos de
metal, entre inUmeros outros artefatos. O Mapeamento nos
permite saber em qual museu essas pecas estao guardadas,
e a base de dados das Cole¢Oes Etnogréficas torna essa

informacdo acessivel ao publico. Esse conhecimento ajuda

povos indigenas, quilombolas, povos tradicionais e outros
grupos sociais a se conectarem com suas coisas, Com seus
ancestrais e com suas historias. E nos ajuda a entender melhor
as diversidades e diferencas culturais brasileiras materializadas

por formas, cores, texturas, técnicas e materiais.

Mapeamento é igualmente importante para identificar

0 que constitui ou ndo uma colecdo etnografica. Os
museus também acautelam pecas de temporalidade recente,
incorporadas contemporaneamente aos acervos, e que
materializam saberes e fazeres atualizados das comunidades.
Nem todas essas pecas foram coletadas em pesquisas
etnograficas. Nem todas essas pec¢as remetem ao passado. E
nem sempre essas pecas sao identificadas nos museus como

“etnograficas”.

E se vocé levasse essas discussdes para a sua sala de aula?

Este Almanaque do Mapeco é um produto voltado a docentes
e estudantes do Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano) com
sugestodes de atividades pedagdgicas conectadas a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). De forma ludica, essas
atividades apresentam a diversidade do nosso pais a partir de
conteudos apresentados pela Turma do Mapeco e através de

pesquisas na base de dados das Cole¢des Etnograficas.

Tem curiosidade e quer saber mais? Convide as alunas e
os alunos e embarquem nessa grande aventura cultural pelo

Brasil, seus museus e suas colecdes.

Adriana Russi
Coordenadora do projeto Mapeamento das

Colegbes Etnogrdficas no Brasil

Thttps://patrimoniocultural.uff.br/mapeamento-das-colecoes-etnograficas-no-brasil/

LIVRO DO PROFESSOR



@® O

.

COLECOES A
ETNOGREFICHS ‘

NO RRASIL




UM CONVITE PARA A INTERAGAQ ESCOLA-MUSEU

Aarte é alupa sob o sol dos sentidos.

Roy Wagner

Mapeamento das Cole¢des Etnogréficas no Brasil
nasce do desejo de circulacao. Circulacdo de saberes e

fazeres. Circulacdo de imagens, narrativas e usos.

Muito do conhecimento produzido nas universidades e
museus permanece guardado. Distante das criancas, dos
estudantes e, sobretudo, de quem fez os objetos. Esses
objetos tém donos — ou detentores, como os chamamos
na Antropologia. Sdo eles os artifices. Conhecem os
materiais, as técnicas, os modos de fazer e de usar.
Sabem o tempo do barro, a paciéncia do trancado, o

cuidado da plumaria.

Falamos de povos indigenas, quilombolas, caicaras,
ribeirinhos, raizeiros, imigrantes. E de muitas outras
autonominagoes. Falamos de arte. Ceramicas, cestarias, téxteis,
grafismos, esculturas em madeira, elementos naturais. Objetos
belos e engenhosos. Essa beleza atraiu olhares. Levou as pecas

aos museus. Nem sempre por trocas justas.

s museus se consolidaram no periodo colonial, e o
colecionismo museal foi uma expressdo notada do
colonialismo. A intencdo inicial seria a preservacao das
pecas, mas o efeito, muitas vezes, foi de ruptura. Ruptura
de saberes, de praticas, de continuidades nos territérios
de origem. Hoje, o cendrio se desloca. Ha retomadas.
Ha reaproximacdes. Os detentores voltam aos museus,
participam de curadorias, criam atividades, e alguns também

reivindicam a devolucao de seus objetos.

O Mapeamento das Colecbes Etnograficas, que alimenta a
base de dados Colecdes Etnograficas no Brasil, quer atuar
nesse processo como agente mediador e plataforma viva:

uma arvore de conhecimento.

omo acreditamos na cultura, elaboramos o Almanaque

do Mapeco acreditando que os museus tém poténcia
pedagdgica. As escolas precisam estar dentro dos museus.
N&o como visitantes passivas, e sim desfrutando e
ressignificando os conhecimentos la depositados, para
que eles possam produzir sentidos para criangas e jovens.
As escolas precisam ocupar esses espacos. Aprender no

museu é olhar de novo.

O Almanaque do Mapeco nasce como territério pedagdgico.
Um convite a pesquisa. Um incentivo ao didlogo entre
museus, escolas e comunidades. O Almanaque propode esse
deslocamento. Reconhecer as materialidades que estao
perto. Pesquisar. Ensinar e aprender. E a partir das atividades
pedagdgicas que vocé conhecera mais adiante, a base de
dados das Colecbes Etnograficas se tornara, para estudantes

e docentes, uma “lupa sob o sol dos sentidos”.

Geslline Giovana Braga
Coordenadora de Difuséo do Mapeamento das
Colegbes Etnogrdficas e Vice-coordenadora do
Comité de Patriménios e Museus da Associagdo

Brasileira de Antropologia (ABA)
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PROPOSTA PEDAGOGICA

imos que o Almanaque do Mapeco é um produto

educativo vinculado ao projeto Mapeamento das
Colegbes Etnograficas no Brasil. Assim como o projeto,
o Almanaque tem como objetivo aproximar estudantes,
docentes e escolas da diversidade cultural brasileira por
meio do contato com colec¢ées etnogrdficas preservadas
em museus, universidades e centros culturais de todo o
pais. Para isso, as atividades pedagdgicas se baseiam em
pesquisas na base de dados das Cole¢ées Etnograficas no

Brasil (https://colecoesetnograficas.uff.br/).

O Almanaque do Mapeco é composto por dois volumes
complementares: o Livro do Professor (este que vocé tem em
maos) e o Livro do Estudante. Seu uso conjunto e articulado
promove uma experiéncia pedagdgica que integra

ludicidade, pesquisa, educacgdo patrimonial e cultura digital.

Livro do Estudante inicia com um texto de boas-

vindas narrado por Mapeco, personagem ficcional
que é antropodlogo e quilombola. Nesse texto, Mapeco
apresenta os outros integrantes de sua turma e introduz
conceitos fundamentais da Antropologia, da Museologia e

da Educacao Patrimonial.

A Turma do Mapeco é formada por Jodo Mapé, Etina,
Mapeka, Etna Coletti e Maria Colete. Como veremos adiante,
sdo personagens com perfil diverso em termos de género,
etnia e origem. Essa escolha — associada a uma linguagem
ludica e acessivel as criangas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental — nao é aleatdria: trata-se de uma estratégia
pedagdgica que visa facilitar a compreensao de temas
complexos como cultura, identidade, territério, memoria

e ciéncia. No texto de boas-vindas do Livro do Estudante,

Mapeco também apresenta a Arvore do Conhecimento,

onde a turma se redne e guarda seus materiais de trabalho
e de pesquisa. Essa arvore funciona como uma metafora da

aprendizagem coletiva e do acesso ao conhecimento.

Mapeco e sua turma representam diferentes trajetérias
culturais, regides e campos do conhecimento. Essa
diversidade permite trabalhar, de forma integrada, saberes
das areas de Linguagens, Matemética, Ciéncias Humanas,
Ciéncias da Natureza e Ensino Religioso, conforme orienta
a BNCC. Ao se apresentarem como pesquisadores e
cientistas, os personagens ampliam o conceito de ciéncia,
valorizando nao apenas o conhecimento académico, mas
também os saberes tradicionais, os modos de vida e as
experiéncias culturais de povos indigenas, quilombolas e

comunidades tradicionais.

esse sentido, o Almanaque dialoga diretamente com

o entendimento de colecées etnogrdficas como
testemunhos materiais de culturas vivas que conectam
objetos, pessoas, historias e territérios. O uso da base
de dados das Cole¢des Etnograficas como ferramenta
central das atividades introduz, desde cedo, praticas de
pesquisa, observacao, comparacao e interpretacao de
informacdes. E uma plataforma de pesquisa real onde
estudantes e docentes podem localizar informacgdes sobre
acervos, objetos e instituicdes culturais. Esse recurso
também possibilita trabalhar letramento informacional
e digital de maneira contextualizada, apresentar museus
e instituicdes culturais como espacos ativos de producao
de conhecimento, e desenvolver praticas de educacdo

patrimonial conectando passado e presente.

LIVRO DO PROFESSOR
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ORGANIZAGAO DO ALMANAQUE
E AUTONOMIA DO ESTUDANTE

n elaboracdo do Almanaque do Mapeco foi guiada

por uma concepg¢ao de aprendizagem baseada na
autonomia, na curiosidade e na experimentagao. O docente
é compreendido como mediador do processo educativo,
responsdavel por contextualizar as propostas, aprofundar
conceitos e promover reflexdes criticas a partir das atividades
ludicas. As atividades ndo seguem uma ordem fixa e

podem ser exploradas conforme o interesse da turma ou os

COMPETENCIA 1

Conhecimento

Ao estimular a investigacao sobre culturas, objetos e
modos de vida diversos, articulando saberes escolares

e conhecimentos do mundo social e cultural.

COMPETENCIA 2

Pensamento cientifico, critico e criativo
Ao incentivar a observacao, a pesquisa em fontes
digitais, a formulacao de perguntas e a construcao

de hipéteses.

COMPETENCIA 3

Repertorio cultural

Ao ampliar o contato dos estudantes com
manifestagcdes culturais brasileiras, patriménios

materiais e saberes tradicionais.

COMPETENCIA 4
Comunicagao
Ao promover diferentes formas de expressao — oral,

escrita, visual e artistica — nas atividades propostas;.

LIVRO DO PROFESSOR

objetivos pedagdgicos do docente. O incentivo ao uso de
diferentes linguagens — desenho, escrita, colagem, pintura,
observacao e criacdo — reconhece a pluralidade de formas

de aprender e de expressar conhecimentos.

n partir dessa proposta, o Almanaque do Mapeco

contribui especialmente para o desenvolvimento das

seguintes COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC:

COMPETENCIA 5
Cultura digital
Ao introduzir o uso consciente e orientado de

plataformas digitais de pesquisa;

COMPETENCIA 6
Trabalho e projeto de vida
Ao valorizar o trabalho coletivo, a cooperacao e o

respeito as diferentes formas de produzir conhecimento.

COMPETENCIA 9
Empatia e cooperagao
Ao estimular o reconhecimento da diversidade cultural,

o respeito as diferencas e o didlogo intercultural.

COMPETENCIA 10

Responsabilidade e cidadania

Ao fomentar a valorizacao do patriménio cultural e a
compreensao do papel dos museus na preservacao da

memb©dria social.



o final deste Almanaque vocé encontra um glossario
destinado a auxiliar na compreenséo de alguns termos
e conceitos do campo do patrimonio cultural como, por
exemplo: educacgédo patrimonial, memdria, cole¢ées e
colecbes etnogrdficas. Tais termos estao destacados ao longo
dos textos pela cor AZUL. Quando necessario, apresentamos
a definicdo de alguns termos ou propomos reflexdes
gue abordam diferentes possibilidades de compreenséao
para outras terminologias, cuja interpretacdo e aplicagao
sdo naturalmente fluidas. As explicacdes nao pretendem

jamais esgotar os sentidos das defini¢des, o que seria uma

PROPOSTA PEDAGOGICA

contradicao, ja que a prépria ideia de cultura e patriménio
cultural é por esséncia um fendémeno social plural, dindamico,

flexivel e em constante transformacao.

Almanaque do Mapeco &, portanto, um recurso
pedagdgico que articula ludicidade, pesquisa e
educacdo patrimonial, contribuindo para a formacao de
estudantes criticos, curiosos e atentos a diversidade cultural
brasileira. Ao utilizar este material, o docente amplia as
possibilidades de aprendizagem significativa, conectando
a escola a museus, territorios e saberes que compdem a

riqueza cultural do Brasil.

ORIENTACOES DE USO

onforme acabamos de ver, o Almanaque do Mapeco é

composto por Livro do Estudante e Livro do Professor.
O Livro do Estudante apresenta as atividades em linguagem
narrativa e ludica, mediada pelos personagens da Turma do
Mapeco, que convidam as criangas a explorar temas ligados
a diversidade cultural brasileira por meio de jogos, desafios,
investigacoes e criagdes. Ja o Livro do Professor funciona
como um guia pedagdgico, oferecendo contextualizagao
conceitual, orientagdes didaticas, sugestoes de aprofundamento
e indicagOes de uso da plataforma digital que abriga a base de

dados das Colecoes Etnograficas no Brasil.

Vocé pode utilizar o Livro do Professor como ponto de

partida para:

- introduzir os temas que serdo trabalhados em sala
de aula;

- contextualizar conceitos como cultura, patriménio
cultural, colecées etnogrdficas, museus e
diversidade cultural;

« planejar o uso das atividades de acordo com os

objetivos de aprendizagem da turma.

O Livro do Estudante, por sua vez, deve ser apresentado
como um espaco de experimentacdo que convida as

criancas a entrar no universo ficcional da Turma do Mapeco

e realizar as atividades propostas. Dessa forma, o docente
transita entre os dois materiais: um orienta e fundamenta
pedagogicamente; o outro engaja os estudantes por meio do

jogo, da narrativa e da imaginacao.

Igumas atividades propdem o uso de cartas, fichas,

imagens e outros materiais que ndo foram incluidos
nas paginas do Almanaque. No entanto, vocé podera
baixa-los a partir dos links indicados na secao “Materiais
complementares” de cada um dos capitulos, e depois
imprimi-los ou projeta-los na tela da sala de aula, conforme
a necessidade da turma e os recursos disponiveis na escola.
Essa estratégia permite maior flexibilidade pedagdgica e
possibilita que o docente adapte o uso do material a sua

realidade, combinando atividades digitais e analégicas.

LIVRO DO PROFESSOR
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NAVEGANDO NA BASE DE DADOS
DAS COLECOES ETNOGRAFICAS

s atividades do Almanaque estdo diretamente
relacionadas a base de dados das Colegdes

Etnograficas no Brasil, disponivel no site

https://colecoesetnograficas.uff.br.

Essa plataforma retne informacdes sobre colecées
etnogrdficas preservadas em museus e instituicoes
culturais de todas as regides do pais. A navegacao
é intuitiva e didatica, permitindo localizar colecées
a partir de palavras-chave, categorias teméticas ou

recortes geograficos.

NO SITE, VOCE ENCONTRARA:

Por Tipologias de Acervos ou Colegdes

Africano Afrobrasileiro

Agricultor ; Arte e Cultura

Familiar . Popular

Caicara

Imigragdo : Indigena

Ribeirinho e
Pescador Sertanejo

Artesanal

« colecoes organizadas por grupos culturais
(como indigena, afro-brasileiro, caicara,

sertanejo, entre outros);

m ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

As Colecdes

Organizagao Geral do Acervo

escubra a estrutura e a légica da organizagio do Mapeamento das
Colecdes Etnograficas. Nesta secdo, apresentamos uma visdo
detalhada de como funciona o mapeamento e como as colegbes

estdo categorizadas e organizadas, facilitando a navegacdo e o acesso as

informagges.
Saiba mais sobre a nossa metodologia de catalogagZo, as principais categorias e
temas abordados, e como vocé pode explorar o conjunto de recursos disponiveis.
Por Tipologias de Acervas ou Colegdes
Por Suportes Materiais dos Objetos ou Colegbes

Por Localizag@o das Instituigdes / por Regido

ORIGEM dos Acervos por Unidades da Federagdo

Por Suportes Materiais dos Objetos ou Colegdes

Artefatual u Audiovisual

E)j Fotografico ‘I) Sonoro
Textual

« classificacao por suporte material
(artefatual, fotografico, audiovisual, sonoro
e textual);
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Por Localizag&o das Instituigdes / por Regido

Regido Norte Regido Nordeste

Regido Centro-
Oeste

Regido Sudeste
(MG)

Regido Sudeste
(RJ e ES)

Regido Sudeste
(SP)

Regigo Sul

localizagao por regiao do Brasil e....

01. Dados da Instituigao

Nome da Instituigéio
Museu Nacional de Belas Artes

Breve Descrigdo da Instituigdo

Situado no centro histérico do Rio de Janeiro, o edificio de
arquitetura eclética projetado em 1908 pelo arquiteto Adolfo
Morales de los Rios para sediar a Escola Nacional de Belas
Artes, herdeira da Academia Imperial de Belas Artes foi
construido durante as modernizages urbanisticas realizadas
pelo prefeito Pereira Passos na entdo Capital Federal.

Criado oficialmente em 1937 por Decreto do presidente
Getilio Vargas, o Museu Nacional de Belas Artes conjugou a
ocupacdo do prédio com a Escola Nacional de Belas Artes até
1976, quando a EBA foi deslocada para a ilha do Fundao.
Neste mesmo ano, com a criagao da Fundagao Nacional de
Arte(Funarte) houve novo compartilhamento.Em 24 de maio
de 1973, o edificio da Avenida Rio Branco, 199, foi tombado
pelo Instituto do Patriménio Histérico e Artistico Nacional.... (
ver mais )

Perfil da Instituigéo

Instituicdo Piblica

Note que a base de dados

das Colecoes Etnograficas
indica_onde as colecoes estao

localizadas,

ORIGEM dos Acervos por Unidades da Federagao

Acre (A) Alagoas (AL)

Distrito

Ceara (C
eard (CE) Federal (DF)

Mato Grosso
M7 do Sul (Ms)

Mato Grosso

) Pernambuco
Parané (PR)

(PE)
Rio Grande Rondbnia
do Sul (RS) (RO)

«®

Sergipe (SE) Tocantins (TO)

... por unidade da federacao;

Localizagdo da Instituigdo

©O & ¢

BRASIL >

Q

RIO DE JANEIRO

SUDESTE > RIODEJANERO >

Enderego da Instituigdo
Av. Rio Branco, 199 - Centro - CEP 20040-008

Cidade da Instituigéo

Rio de Janeiro

E-mails Institucionais

mnba@antigo.museus.gov.br

Redes Sociais da Instituigdo
https://www.instagram.com/museunacionaldebelasartes/ |
https://www.facebook.com/MNBARio

Telefones Institucionais
55 (21) 3299-0600

Amapé (AP)

Espiiito Santo
(ES)

Minas Gerais
MG)

Piauf (P1)

Roraima (RR)

Amazonas 5
Bahia (BA)
(AM)
Maranhdo

Goids (GO) 4

Para (PA) Paraiba (PB)

Rio deJanciro  pws | Rio Grande
R) do Norte (RN)

Santa

p Sao Paulo (SP)
Catarina (SC)

dados institucionais
das cole¢6es e museus,
como perfil, endereco,

contatos e descricoes;

link para acesso ao
site das instituicoes,
onde vocé podera
consultar colecées
digitalizadas ou

se informar sobre
agendamento de
visitas presenciais com

a escola.

... mas o acesso as colecoes

se da a partir do site das

icoes que as ab

instituic q gam.

ALMANAGUE DO MAPESH  LIVRO DO PROFESSOR (5)
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. & Giplodmasdit  Serfs - by Comondm - Vsimion Il o - @ Viowse.,
digitalizados, o que viabiliza o acesso remoto. Essas R .
colec¢ées indicadas sdo exclusivamente de grupos 3 B e
L . - 3 e o
culturais indigenas, devido ao fato de serem atualmente -
. . . o o
as mais amplamente disseminadas, documentadas e o
digitalizadas nos museus brasileiros, o que permite uma R
. . . B RS
abordagem mais consistente e acessivel para o trabalho Em——

pedagdgico no Ensino Fundamental.

Vel

ugerimos, no entanto, que vocé aproveite os

recursos da plataforma e faca a busca por outras
tipologias culturais, sempre que possivel e conforme os
objetivos do planejamento pedagdgico. Nesse sentido, a
base de dados das Cole¢des Etnograficas funciona como

ponto de partida para investigacdes mais amplas.

Povos, Comunidades e Segmentos

Sociais de Origem do Acervo ou

Colecao
(] Afoxé Omo Odé %)
(] Afro religiosa Q)]
[ ] Afro-brasileiros (16)
(] Afrodescendentes ()]
(] Agricultores familiares 2)
(] Alemaes do Volga ()]
(] Angaité 6]

Arqueoldgico Pré-colonial, de Contato
[ O

e Pos-Colonial

Ver todos
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A PARTIR DAS INFORMAGOES DISPONIVEIS,
O DOCENTE PODE:

« acessar os sites e redes sociais das instituices que

acautelam as colegées;

- relacionar as coleg¢ées a livros, videos,

documentarios e outros materiais de pesquisa;

« explorar o territério onde se localiza a escola ou
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Universidade Federal de
Pernambuco

Breve Descrig8o da Instituiggo

O Memorial Dénis Bemardes ocupa uma
parte do primeiro andar do prédio da
Biblioteca Central no campus da UFPE
em Cidade Universitaria. Este Memorial
foi criado e organizado em 2013, com a
ideia de guardar toda a meméria
Institucional da Universidade Federal de
Pemambuco, tendo hoje mais de 23
colegies nas mais diversas tipologias,
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onde vivem os estudantes, identificando museus,
comunidades, agentes culturais e patriménios
culturais locais — ou a auséncia deles;

« planejar visitas pedagdgicas a instituicdes préximas,

ampliando a experiéncia para além da sala de aula.
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CAPITULOS E PERSONAGENS

A TURMA DO MAPECO
E AS AREAS DO CONHECIMENTO

’ ALMANAQUE tem como mestre de ceriménias o
personagem Mapeco, antropélogo quilombola
e lider da turma que leva o seu nome. Mapeco
protagoniza a secao introdutdria e a secdo final do Livro
do Estudante, apresentando e articulando conceitos

culturais, cientificos e sociais.

MAPECO

Os integrantes da turma, por sua vez, conduzem os
demais capitulos.

SAO CINCO PERSONAGENS, UM PARA CADA
CAPITULO E SUA RESPECTIVA AREA DO
CONHECIMENTO:

LINGUAGENS,
MATEMATICA,
CIENCIAS DA NATUREZA,

CIENCIAS HUMANAS E
ENSINO RELIGIOSO.

n trajetdria cultural, profissional e territorial

com a area do conhecimento abordada.

dos personagens dialoga diretamente

ALMANAGUE DO MAPESH  LIVRO DO PROFESSOR  (5)



N o capitulo de Linguagens, a turma é guiada por

Jodo Mapé, sertanejo e educador, que apresenta
a linguagem como mulltiplas formas de expressao:
oral, escrita, corporal, visual e artistica. As atividades
incentivam a comunicacao, a interpretagao e a criagao
de narrativas, como o Teatro de Fantoches, que

articula pesquisa cultural, imaginacgao e expressao oral.

ETINA

\ a parceira do
¥ segundo capitulo:

. capitulo de Ciéncias da Natureza é guiado

por Mapeka, biéloga indigena Iny-Karaja, que
convida a turma a observar, investigar e compreender o
mundo natural. A proposta Aventura na Floresta dos
Passaros articula biodiversidade, arte plumaria indigena
e cuidado com o meio ambiente, promovendo uma

abordagem integrada entre ciéncia, cultura e natureza.

ETNA COLETTI

a parceira do
quarto capitulo:

LIVRO DO PROFESSOR

JONO MAPE

0 parceiro do
primeiro capitulo:

N o capitulo de Matemadtica, a personagem Etina,

cientista de dados cigana, ajuda os estudantes
a perceberem a matematica presente no cotidiano e
nas culturas. As atividades trabalham raciocinio légico,
formas, medidas e resolucao de problemas. O jogo
Dominé Geométrico Cultural conecta conceitos

matematicos a elementos culturais.

MAPEKA

a parceira do
terceiro capitulo:

o

=)

y

N o capitulo de Ciéncias Humanas, a mediacao
fica a cargo de Etna Coletti, musedloga

imigrante italiana, que apresenta os museus, as
colecées e a histéria como formas de compreender
as sociedades e suas transformacoes. A atividade
Jogo da Memoéria Cultural estimula a reflexao

sobre tradicdes, modos de vida e relagdes sociais.
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P or fim, o capitulo de Ensino Religioso é

caigara que aborda a diversidade religiosa, os valores

conduzido por Maria Colete, historiadora

éticos e a convivéncia respeitosa entre diferentes
crencas. O Caga-Palavras de Cédigos de Principios
Eticos propde uma aproximacao ludica aos valores

compartilhados por distintas tradicdes religiosas.

UMA PROPOSTA INTEGRADA DE APRENDIZAGEM

conectando conteudos escolares as diversas culturas e

Almanaque do Mapeco se estrutura sobre uma

abordagem integrada do conhecimento,

tradicées do Brasil.

As atividades sdo baseadas nas informacées
disponibilizadas pela base de dados das Colecoes
Etnogréficas, com destaque para cole¢des digitalizadas

e de tematica indigena. Essas atividades incentivam a
pesquisa, o contato com acervos culturais e a compreensao
das relacdes entre passado, presente e futuro. O papel do
docente, nesse percurso, é o de mediador e articulador:
alguém que transita entre o texto conceitual do Livro do

Professor e o universo narrativo do Livro do Estudante,

MARIA COLETE

a parceira do
quinto capitulo:

ENSINO
RELIGIOSO

transformando a leitura, o jogo e a imaginacao em

experiéncias de aprendizagem significativa.

P ara um melhor aproveitamento do material,
recomendamos que vocé inicie o trabalho lendo
previamente, no Livro do Professor, o capitulo relativo

a area do conhecimento a ser abordada. Isso possibilita

o reconhecimento das referéncias simbolicas, culturais

e narrativas que aparecem no texto equivalente no

Livro do Estudante. Essas referéncias poderao entdo ser
utilizadas como pontos de partida para a conducao das
atividades ludicas, para o didlogo em sala de aula e para o

aprofundamento dos temas propostos.

O convite esta feito:

ler, explorar, brincar, pesquisar e

descobrir, junto com a Turma do Mapeco,
novas formas de aprender e ensinar a
partir da diversidade cultural brasileira!

ALMANAGUE DO MAPESH  LIVRO DO PROFESSOR (1)



CAPITULO 1
LINGUAGENS

COM JoA0 MAPE,

0 SERTANEJO DAS PALAVRAS
E DAS HISTORIAS

A PALAVRA TEM CHAQ,
TEM CORPO E TEM MEMORIA!

N este primeiro capitulo do Almanaque do Mapeco,
Jodo Mapé, sertanejo e educador, convida docentes

e estudantes a percorrerem as trilhas da linguagem como

quem escuta causos na varanda, aprende com cantigas,

adivinhas e histérias que atravessam gerag¢des pela oralidade.

A identidade de Jodao Mapé permite apresentar a area de
Linguagens a partir de uma perspectiva cultural, afetiva

e comunitaria em que falar, escrever, escutar e criar sdo
praticas ligadas a vida cotidiana, as tradi¢des e as formas

de convivéncia. A linguagem é compreendida nao apenas
como texto escrito, mas como expressao viva, presente nos
gestos, nas dancas, nos desenhos, nos siléncios e nos rituais.
Com o apoio da base de dados das Colecdes Etnograficas,
as criangas entram em contato com objetos, imagens e
registros culturais que revelam diferentes modos de narrar,

expressar e comunicar saberes no Brasil.

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

Para iniciar o capitulo de forma ludica, vocé pode propor a
leitura compartilhada da apresentacao de Jodo Mapé no Livro
do Estudante e convidar a turma para uma roda de escuta
sobre as experiéncias de cada um. Formular perguntas ajuda
a ativar memodrias afetivas e a reconhecer a linguagem como

pratica social. Por exemplo:

Quem jd ouviu uma historia contada
por alguém da familia?

Quais cantigas, parlendas ou
brincadeiras de palavra vocés
conhecem?
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utra estratégia é criar um ambiente narrativo na sala

de aula, com tecidos, objetos, imagens ou sons que
remetam ao sertdo, as festas populares e as tradigdes orais.
Esse cenario simbolico favorece a imaginacdo e prepara a
compreensao de que a linguagem também se constréi por

meio do corpo, do ritmo e da emocao.

Nessas atividades, o docente atua como mediador e contador

de histdrias, incentivando a escuta atenta, o respeito as

diferentes formas de expressao e a construcao coletiva de

sentidos. Essa mediacao é essencial para ampliar o repertério
linguistico dos estudantes e valorizar a diversidade cultural

presente nas narrativas.

om a conducdo de Jodo Mapé e a mediacdo docente,
os estudantes percebem que a linguagem é uma
ferramenta fundamental para guardar memoérias, transmitir

valores e fortalecer comunidades.

TEATRO DE FANTOCHES CULTURAL:
AS HISTORIAS QUE 0 BRASIL CONTA

esta atividade, Jodo Mapé convida a turma a
transformar histérias e personagens das culturas
brasileiras em um teatro de fantoches cheio de cores,
sotaques e saberes. O repertorio para essas histoérias
pode vir da base de dados das Colecdes Etnogréficas, que
materializam tradi¢cdes, cosmologias e expressdes culturais

de diferentes regides do pais.

Utilizando as categorias de tipologia de acervo (como
“arte e cultura popular’, “sertanejo’, “indigena” ou “afro-
brasileiro”) e o buscador por regido, docentes e estudantes
descobrem onde estdo localizadas as cole¢ées que
representam essas manifestacoes. A partir dai, podem

acessar diretamente os sites das instituicdes indicadas

TURMAS DO CRIANCAS DE

3°A0 4°AND | 8A9ANOS

(quando disponiveis) para explorar imagens, objetos

e conteldos que servirdo de inspiracdo para criar os
fantoches e montar o espetaculo. Outra possibilidade é
acessar diretamente o site das instituicdes que sugerimos

no item “Colecdes e acervos de referéncia” logo a seguir.

Por Tipologias de Acervos ou Colegtes

: Artee
Agricultor
Cultura

Popular

Africano @ Afrobrasileiro @@

Familiar

Caicara ﬁl Extrativista I-I Imigracao Indigena
{

Ribeirinho e
Pescador ;ﬁ‘ Sertanejo
Artesanal

‘ ALMANAGUE DO MAPEEH  LIVRO DO PROFESSOR (5)
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PASSO A PASSO DEMONSTRATIVO PARA A EXECUGCAO DESTA

ATIVIDADE

1. Acesse o site das Colecbes Etnograficas;

2. no menu principal, na parte superior da pagina

inicial, acesse “As Colec¢des”;

3. clique na busca por tipologia de acervo,

selecionando a categoria “Arte e Cultura Popular”;

4. navegue pelas institui¢des que aparecerao,

clicando e lendo as informacdes sobre elas, e

6. navegue pelo site da instituicao escolhida (no
nosso exemplo, é o Museu do Homem do Nordeste).
Vocé verd que a exposicdo de longa duracédo do
Museu esta disponivel para uma visita virtual

guiada e interativa em formato 360°. A visita

apresenta diversos aspectos culturais e historicos

que influenciam a construcao da figura cultural
presente no imagindrio popular do “homem do
nordeste”. Faca esta visita virtual junto com os

estudantes. Além de pomover uma experiéncia

educativa a partir da qual todos poderao aprender

mais sobre a diversidade cultural do Brasil, a visita

permite estimular a turma a levantar histérias
regionais ou inspiradas pela exposicdo e pelos
objetos nela apresentados, que se expressam

em tradicdes populares. A pesquisa pode ser

ampliada as casas de cada estudante, junto a seus

familiares e amigos fora da escola.

Por exemplo, a exposicao passa por uma sessao
dedicada aos folguedos do nordeste citando
Boi-Bumba, Caboclos de Pena e Caboclos de

Lanca. Dentre os objetos observados, vemos

LIVRO DO PROFESSOR

escolha uma, como, por exemplo, o Museu do

Homem do Nordeste;

apresente a turma a instituicao escolhida

a partir das informacoées disponibilizadas na
plataforma. Depois, acesse o site da instituicdo
que, quando houver, estd indicado em “Dados da

Instituicao”;

fantasias de boi, personagens de mascara,
tambores, tecidos estampados, penas e fitas.
Sempre que necessario, aprofunde a pesquisa a
partir de outras fontes como livros e buscadores
na internet. No Maranhao, resumidamente, o
Bumba Meu Boi narra a histéria de Catirina,
mulher gravida que deseja comer a lingua do
boi predileto de seu patrao, o Boi Mimoso. Para
satisfazer seu desejo, o marido de Catirina, Pai
Francisco, mata o boi. A confuséo se instaura
até que um pajé é chamado para solucionar o
caso. Ele ressuscita o boi, celebrando a vida com

dancas e festejos.

A histéria de Catirina e Pai Francisco é
representada em auto (teatro) sobre a morte

e ressurreicdo do boi, com direito a musicas,
dancas, caracterizagdes, brincadeiras e
encenacdes divertidas. E um exemplo de festa
tradicional com roteiro e multiplos elementos
para caracterizacdo de personagens e construcao

de uma narrativa para o teatro de fantoches.
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J 0ao Mapé lembra que o teatro é também uma

forma de aprender a falar, ouvir e respeitar as

narrativas de diferentes povos.

DESCRICAOQ DA ATIVIDADE

OBJETIVO

Estimular a oralidade, a imaginacao e o respeito a diversidade cultural, utilizando a pesquisa em cole¢ées etnogrdficas como

ponto de partida para a criagdo de personagens e historias representadas em teatro de fantoches.

RECURSOS NECESSARIOS

Para criac¢do de fantoches:

« personagens da Turma do Mapeco impressos e
recortados (baixe os arquivos pelo link informado na

secdo “Materiais complementares’, logo a seguir);

« meias velhas (mas limpas) trazidas de casa pelos
estudantes, que possam ser descartadas apés a

atividade (para montagem dos fantoches);

. retalhos, tecidos, botdes, caixas, papelao, barbante,

aviamentos e materiais reciclaveis para caracterizar a
Turma do Mapeco como personagens das histérias a

serem criadas pelos estudantes.
Estrutura para o palco/cendrio:

+ mesas, carteiras ou caixas grandes, moldura de

quadro, tecidos para cortina, papel colorido.

Outros: I

- papel e lapis para escrever o roteiro.

ALMANAGUE DO MAPESH  LIVRO DO PROFESSOR ()
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COLECOES E ACERVOS DE REFERENCIA

Museu Nacional dos Povos Indigenas
(antigo Museu do indio, Funai, Rio de Janeiro)

http://antigo.museudoindio.gov.br/pesquisa/acervo-online

Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade de
Sao Paulo (MAE-USP, Sao Paulo)

https://mae.usp.br/acervo-on-line

PREPARACAO

1. Disponibilize a turma alguns dispositivos com acesso
ainternet, na propria sala de aula ou no laboratério de

informatica da sua escola.

2. Apresente a base de dados das Colecdes Etnograficas

no Brasil e oriente sobre seu funcionamento.

3. Organize dois espac¢os na sala de aula: um pequeno

COMO JOGARE SE APRESENTAR
1. Divida a turma em equipes de 4 a 5 estudantes.

2. Selecione uma quantidade de grupos culturais
equivalente a quantidade de equipes, e sorteie os
grupos entre as equipes (exemplos de grupos culturais:

“sertanejo’; “indigena’; “ribeirinho”, “afro-brasileiro’,

“imigrante” ou “caicara”).

3. Auxilie as equipes a pesquisarem sobre o seu grupo
cultural na base de dados das Colecbes Etnograficas,
identificando em que parte do pais existem cole¢des que

remetem a esse grupo.

LIVRO DO PROFESSOR

Colecao Carlos Estevao de Oliveira (UFPE/MEPE,
Pernambuco)

https://acervos.ufpe.br/carlosestevao

Museu Antropoldgico da Universidade Federal de Goias
(UFG, Goias)

https://acervo.museu.ufg.br/acervoetnografico

atelié de criagdo para confeccao dos fantoches e um

cantinho para montagem do palco.

4. Imprima conjuntos dos personagens da Turma do

Mapeco (um conjunto para cada equipe).

5. Deixe separados e disponiveis os materiais a serem

utilizados na confeccao dos fantoches.

4. Em seguida, acessem o site de uma instituicao que
possua colecbes digitalizadas do grupo cultural para

conhecer imagens, ritos e tradi¢des relacionadas.

5. Com base nesses conteudos, cada equipe deve elaborar
um roteiro curto (3 a 5 minutos) para uma peca teatral,

tendo como personagens a Turma do Mapeco.

6. Os personagens da Turma do Mapeco (que ja
estardo impressos com base no arquivo de “Materiais
complementares”) serdo recortados, caracterizados
com aderecos relacionados ao grupo cultural atribuido
a cada equipe e colados nas meias trazidas de casa

pelos estudantes.
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Depois de roteiro e fantoches prontos, retina as
equipes para construir o cendrio em que suas

pecas serao apresentadas.

Por fim, defina ou sorteie a ordem de

ENCERRAMENTO

Ao final das apresentacdes, proponha uma roda de

conversa sobre o que aprenderam:

“O que as historias e tradicoes
de diferentes povos ou
comunidades podem nos

ensinar sobre convivéncia,
respeito e imaginagao? ”

Finalize com uma foto coletiva da turma com seus
fantoches, que pode ser exposta em um mural chamado
“Nosso Teatro dos Povos do Brasil’, acompanhado de
um pequeno mapa com as localidades das cole¢oes

pesquisadas.

INSTRUCOES PARA 0 PROFESSOR

Busque na base de dados das Colecdes Etnograficas
por colecdes/instituicdes em sua regido. Acesse o site
das instituicoes e procure inspiracao nas colecoées
digitalizadas. Peca também aos estudantes que
investiguem junto a familiares, vizinhanca e amigos,
historias, mitos, cosmologias e narrativas conhecidas

por eles, e que compartilhem o resultado com a turma.

apresentacao e chame as equipes para encenarem sua

historia ao restante da turma.

Comente as apresentagoes valorizando a oralidade, a

criatividade e o respeito pelas culturas representadas.

“Toda historia tem um coragao
— e, quando ouvimos as
diferentes culturas, o Brasil
fala mais bonito. ”

Complemente buscando mais informacdes por meio das

colecdes mapeadas na base de dados.

Construa um roteiro simples para o desenvolvimento
da peca no teatro de fantoches a partir de historias
criadas pelos estudantes, ou tendo como ponto de

partida alguma histéria escolhida pela turma.

ALMANAGUE DO MAPEEH  LIVRO DO PROFESSOR ()
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Imprima em folhas de papel A4 os cinco integrantes
da Turma do Mapeco ou quantos forem necessarios para
que cada estudante ou equipe possa caracteriza-los
com os elementos que os identificardo como figuras e

personagens da historia a ser representada.

Para que os fantoches tenham uma melhor estrutura
e rigidez, utilize suportes como caixas de leite ou de
papelao para cola-los depois de recortados e antes
de sua caracterizacao. Isso facilitara o trabalho de

aplicacao de aderecos.

Ap0s a caracterizagcao dos personagens no papel

MATERIAIS COMPLEMENTARES

Site da base de dados das Cole¢des Etnograficas no Brasil:

https://colecoesetnograficas.uff.br/

estruturado, cole ou prenda cada um deles nas meias
trazidas de casa pelos estudantes. Cada meia com a
figura nela aplicada serd um fantoche, que o estudante
poderd vestir nas maos para dar vida aos personagens na

encenacao da historia escolhida.

Peca ajuda aos estudantes e montem um cenario
simples na mesa do professor. Por exemplo: instale um
varal com cortina de duas bandas em uma moldura de
quadro. A moldura delimita a boca de cena, ou seja, o
palco e o campo de atuacao dos fantoches, e as bandas
da cortina podem ser abertas e fechadas para demarcar

o inicio e o fim da representacao.

Personagens da Turma do Mapeco em tamanho A4 —
arquivos para imprimir e recortar:
https://colecoesetnograficas.uff.br/
difusao/#didatico

CANTINHO DE CURIOSIDADES

Disponivel em:

' Teatro de Bonecos Popular do Nordeste
https://youtu.be/IOtm7HfIEMM?si=cETB-Yr3-Zt3YwFC.

é reconhecido como um patriménio cultural e esta

inscrito no Livro de Formas de Expressao.

LIVRO DO PROFESSOR
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RECURSOS ADICIONAIS

Para vocé se inspirar

A Secretaria Municipal de Educacdo de Goiania
desenvolveu um trabalho de criagdo de roteiro que abarca
a construcao de uma peca de teatro a ser desenvolvida na
disciplina de lingua portuguesa. A atividade é orientada a
estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental, no entanto,
apresenta um material inspirador para o desenvolvimento
da atividade que acabamos de sugerir as turma de 3° e

40 ano. O conteudo versa sobre a elaboracao de pecas

de teatro com reflexdes sobre tema, construcdo dos
personagens, atos que podem compor um texto teatral,

didlogos e cenarios, por exemplo.

Disponivel em:
https://sme.goiania.go.gov.br/conexaoescola/ensino_

fundamental/lingua-portuguesa-o-genero-peca-de-teatro/.

Vocé pode fazer diferentes tipos de
fantoche!

A brinquedoteca da Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucuri (UFVJM) criou um pequeno

video explicativo sobre o teatro de fantoches. Para isso,
desenvolveram bonecos com caixas que podem ser de
leite ou de outros produtos. O video tem curta duracéo, é
interessante para compartilhar com os estudantes e mostra
diversas formas de fazer bonecos de fantoches. Vale a pena

conhecer o canal desta brinquedoteca!

Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=Jpb13vx1CMs

Se possivel, assista com a turma

O CanalGov na plataforma YouTube disponibiliza um video
explicativo sobre o Teatro de Bonecos Popular do Nordeste
pela perspectiva do patriménio cultural do Brasil. As
explicagdes sdo dadas pelos préprios bonecos, com musica e
a alegria que esse tipo de teatro proporciona. E perfeito para
assistir com a turma e introduzir o assunto e a atividade em
sala de aula. Uma forma de despertar o interesse das criancas

e demonstrar como a proposta pode ser divertida!

Disponivel em:

https://youtu.be/HPolshRMNWQ?si=yjh 1n5tPUJPKHYqN.
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CAPITULO 2
MATEMATICA

COM ETINA,

A CIENTISTA DAS FORMAS E
DOS PADROES

SASTIPEN THAJ MESTEPEN!
— SAUDE E LIBERDADE!

' 4
E com esse cumprimento que Etina, uma calim (cigana de

etnia caldn) e cientista de dados da Turma do Mapeco,
convida docentes e estudantes a percorrerem os caminhos
da matemdtica como quem viaja, observa, compara e

aprende com o mundo em movimento.

Neste capitulo, a matematica é apresentada ndo apenas
como um conjunto de regras abstratas, mas também

como um saber construido na experiéncia, presente nos
deslocamentos, nas trocas, nas artes e nas tradicdes de
muitos povos — incluindo o povo cigano. A identidade de
Etina permite ao docente trabalhar a matematica a partir de
uma perspectiva cultural, corporal e cotidiana, ampliando

o repertoério dos estudantes e valorizando formas de

conhecimento historicamente invisibilizadas.

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

Para introduzir o tema de maneira ludica, vocé pode iniciar
a aula retomando a apresentacao de Etina no Livro do
Estudante, destacando sua trajetéria como viajante dos
numeros. Uma boa estratégia é propor uma conversa

inicial com perguntas:

Como aprendemos a contar antes de
existir caderno?

Como medimos o tempo sem relégio?

Como sabemos se algo é grande
ou pequeno apenas olhando ou
comparando?
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utra possibilidade é criar uma situacdo de movimento,

convidando as criangas a contar passos, bater palmas
em ritmo, observar repeticdes em musicas ou dancas, ou
identificar formas geométricas no préprio corpo e nos
objetos da sala. Essas a¢ées dialogam diretamente com a
narrativa de Etina, que aprende matematica “no ritmo dos

passos da vida’, observando o sol, o corpo e o tempo.

Ao longo do capitulo, Etina apresenta a matematica como
uma roda que gira e conecta tudo: formas, nimeros,
medidas, padroes e relacoes. Essa metafora permite ao
docente trabalhar conceitos matematicos fundamentais,
como simetria, repeticao, proporcao e comparagao,

articulados a contextos culturais diversos.

A presenca da cultura cigana no capitulo possibilita abordar

a matematica como um saber:

«  transmitido pela oralidade e pela observacao;

«  presente nos bordados, nas tendas, nos objetos, nos

deslocamentos e nos ritmos;
«  construido coletivamente e passado de geracdo em
geragao.

Esse olhar contribui para ampliar a compreenséao dos
estudantes sobre quem produz conhecimento matematico e

de que maneiras ele se manifesta no mundo.

DOMINO GEOMETRICO CULTURAL:
0S PADROES DO BRASIL

tina convida os estudantes para uma jornada em

que a matematica se encontra com a cultura! No
Domin6 Geométrico Cultural, as pecas combinam formas
geométricas e padrdes visuais inspirados em colecées

etnogrdficas brasileiras.

O jogo comega com a observacdo das formas
geométricas presentes em objetos culturais como
trancados, ceramicas e grafismos, e segue com uma
investigacao para descobrir onde estao localizadas
as colegées etnogrdficas no Brasil e em quais delas é

possivel ver imagens digitalizadas desses objetos.

TURMAS DO
32 A0 42 ANO

CRIANCAS DE

8 A ANOS

Nesse percurso, os estudantes aprendem sobre simetria,
repeticao, forma, padrdes e propor¢ao, ao mesmo tempo em
que exploram o mapa dos museus e instituicdes brasileiras

que preservam a diversidade cultural do pafs.
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DESCRICAOQ DA ATIVIDADE

OBJETIVO

Relacionar conceitos geométricos (formas, simetrias e padrdes) com expressdes visuais de diferentes povos e tradicdes

brasileiras, utilizando a base de dados das Colecdes Etnograficas no Brasil como ponto de partida e guia de pesquisa sobre as

instituicdes que abrigam colecées digitalizadas.

RECURSOS NECESSARIOS

« Pecas de domino (impressas ou feitas a mao); o
acesso ao modelo para as pecas estd indicado no item

“Materiais complementares’, logo adiante.

Papelao, caixas de leite ou outro material rigido para dar

estrutura as pecas.

« Tesoura e réguas em formatos diversos (escalimetro,

COLECOES E ACERVOS DE REFERENCIA

Cestarias, plumadria, grafismos e artefatos com repeticoes
geométricas:

Museu Nacional dos Povos Indigenas (antigo Museu do
indio, Funai, Rio de Janeiro)

https://antigo.museudoindio.gov.br/pesquisa/acervo-online

Ceramicas e tecidos com padrdes e simetrias:
Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade de
Sao Paulo (MAE-USP, Sao Paulo)

https://mae.usp.br/acervo-online/

LIVRO DO PROFESSOR

régua curva francesa, régua“T" e gabaritos com formas

geomeétricas).
- Quadro e canetas.

- Dispositivo com acesso a internet para consulta a base
de dados das Cole¢des Etnograficas no Brasil e aos sites

dos museus.

Trancados, cestos e objetos rituais com repeticdes
geomeétricas:

Colecao Carlos Estevao de Oliveira (UFPE/MEPE,
Pernambuco)

https://acervos.ufpe.br/carlosestevao/

Tramas, grafismos e artefatos com formas geométricas:
Museu Antropoldgico da Universidade Federal de Goias
(UFG, Goias)

https://acervo.museu.ufg.br/acervoetnografico/
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COMO CONDUZIR

1. Comece a atividade explicando que muitas culturas 3. Pega que as criangas observem: “que formas vocés
criam padrdes e formas que se repetem em objetos conseguem ver nesses trancados, nas ceramicas, nos
cotidianos, rituais e artisticos. tecidos, nos adornos, nos corddes, nos utensilios, nos

objetos diversos ou nas pinturas corporais? Triangulos?

2. Mostre exemplos (impressos ou projetados) de cole¢ées ) .
Linhas? Circulos? formas de letras como ‘L'?"

disponiveis nos sites das colecées e acervo de referéncia.

CONSTRUCAO DO DOMINO

1. Consulte os acervos das instituicdes listadas na base 5. Distribua as pecas entre a turma.
de dados das Cole¢oes Etnograficas e selecione um -
6. Nesse momento, mostre aos estudantes o repertorio

repertério de padrdes visuais observados nos objetos Y -
de padrdes visuais e o repertério de figuras

dessas colecées. e . .
¢ geométricas. Oriente-os a escolherem, a partir dos

2. Prepare esse repertério para ser apresentado aos repertorios, uma figura geométrica e um padrao visual
estudantes: arquivos para projecdo em tela, impressao para cada peca do domin6. Uma das figuras vai na
de imagens selecionadas etc. metade superior do retangulo, a outra figura vai na

metade inferior do retangulo. Por exemplo: na metade

3. Selecione também um repertério de formas geométricas . , .
superior um circulo, na metade inferior um grafismo

simples (como triangulo, circulo, quadrado, espiral). » . L
P d d P Iny-Karaja (se desejar, mostre pecas de dominé

4. Providencie antecipadamente, ou prepare com os tradicional para exemplificar essa distribuicao).

estudantes, as bases para as pecas do dominé. O layout
7. Asfiguras podem ser:

das pecas pode ser baixado e impresso no link disponivel . L,
1) desenhadas diretamente nas pecas ja preparadas ou

na secao “Materiais complementares” logo adiante. . .
2) desenhadas/impressas em outro papel e depois

Colem em papel rigido (caixas de leite ou papelao) e
coladas nas pecas.
depois recortem as folhas com os modelos impressos

para obter a base das pecas do domino. 8. Peca para cada estudante ou equipe criar duas ou trés

pecas, sem repetir o mesmo par de figuras.

LIVRO DO PROFESSOR
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0J0GO
Relna as pecas criadas pelos estudantes e use-as como 3. nasua vez, cada jogador deve tentar conectar uma
em um jogo de dominé tradicional: de suas pecas as pegas com extremidades abertas

que ja estdao na mesa. A conexao s6 é permitida

1. as pecas devem ser embaralhadas e distribuidas em o ) .
entre figuras iguais. Por exemplo: circulo com circulo,

quantidades iguais a cada jogador;
trancado com trancado;

2. com os participantes sentados em circulo, sorteia-se . B B
se um jogador ndo tem em maos uma peca que

guem sera o primeiro a colocar uma peca na mesa e i .
corresponda ao que esta na mesa, fica sem jogar;

define-se a ordem (sentido horario ou anti-horario)

das jogadas sucessivas; 5. ganha quem acabar primeiro com as pecas que

tem nas maos.

Wl

0,01°

INVESTIGACAO NA BASE DE DADOS

Depois do jogo, Etina propde um novo desafio: | e S ——— —
e 9 :

- s Ba

“agora, vamos descobrir E % fq gg

onde estdo essas E \ X qu )

colec¢bes no Brasil!” ;d!; vtg:’

= 5 X Saopalo +

e 7=l

le 228 Itens por Pégina: 96 ~ Ir para pégina: 1 ~ n 2 3 I3

A turma acessa a base de dados das Colec¢des Etnograficas,
localiza no mapa as instituicdes mencionadas e registra qual
cidade ou regido abriga a colecdo de onde foi reproduzido o

& padrao visual utilizado na confeccao das pecas de dominé.
q

4 N .
) Vocé pode montar um mapa coletivo da turma, colando
pequenos marcadores coloridos para representar as

instituicdes encontradas.

S D>
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR
"PADROES PELQ BRASIL"

c om o mapa pronto, divida a turma em cinco equipes,

atribua uma regido do Brasil (Norte, Nordeste, Centro-
Oeste, Sudeste ou Sul) a cada equipe e peca que escolham,
na base de dados das Cole¢bes Etnograficas, uma instituicao

localizada na respectiva regiao. Feito isso, a equipe deve

ENCERRAMENTO

onverse sobre a presenca da matematica e de
suas formas nas coisas criadas pelos povos do
Brasil, desde os objetos trangados, as ceramicas e

as tecelagens até as pinturas corporais. Mostre que,

“Quando a gente aprende a

olhar para as formas da cultura,
descobre que a matemdtica é uma
linguagem que o Brasil inteiro fala
— em linhas, cores e simetrias.”

MATERIAIS COMPLEMENTARES

. Ste dabase de dados das Colecdes Etnograficas no

Brasil:
https://colecoesetnograficas.uff.br/

CAPITULO 2 | MATEMATICA

acessar o site da instituicdo e buscar uma imagem real

de objeto de acervo que contenha algum tipo de padrao
geométrico e, com base nele, criar uma nova peca de dominé.
Essas novas pecas podem ser adicionadas ao conjunto original,

ampliando o jogo com a diversidade cultural do pais.

Qo jogar e pesquisar, os estudantes descobriram
nao soé as figuras geométricas, mas também a
geografia dos museus e colecées que preservam

essas historias.

« Layout das pecas de dominé — arquivos para imprimir
e recortar:
https://colecoesetnograficas.uff.br/
difusao/#didatico

LIVRO DO PROFESSOR
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CANTINHO DE CURIOSIDADES

P ovos indigenas e artesdaos usam formas geométricas
em cestarias, tecelagens e pinturas ha séculos. A

matematica também mora na arte e nas tradigdes!

Esta imagem é um detalhe de um abanador (leque)
do povo Macuxi, objeto presente no acervo do Museu
Nacional dos Povos Indigenas. A partir dela é possivel

identificar formas elementares como a reta ou o

retangulo e ainda pensar essas formas em relacdo umas

Abano trancado

com as outras. Por exemplo, de que modo elas ocupam o

espaco da imagem? Fonte: Museu Nacional dos Povos Indigenas

(Funai, Rio de Janeiro).

Clique naimagem para acessd-la no contexto original.

RECURSOS ADICIONAIS

- Vocé conhece o Diciondrio do artesanato indigena (Ribeiro, 1988)? Trata-se de uma importante
e pioneira publicacdo da antropdloga Berta Ribeiro (1924-1997) que compila um amplo conjunto de verbetes
e informacgodes sobre artefatos indigenas das mais variadas categorias, desde instrumentos musicais e objetos
ritualisticos até utensilios do cotidiano, como aqueles usados na preparacdo da comida. Conta ainda com
ilustracdes do arquiteto Hamilton Botelho e consiste em uma fonte primorosa para consulta e conhecimento da
cultura indigena do nosso pais. Ao abordar esse tema, tenha em maos, em suporte fisico ou digital, o referido
diciondrio. Além de ajudar em sua atividade docente, é um material interessante para apresentar, folhear e

percorrer junto com os estudantes.

Disponivel em:

https://archive.org/details/ribeiro-1988-dicionario-do-artesanato-indigena/page/n9/mode/2up.

. O Tainacan é um software livre para criacao de repositorios de acervos digitais
adotado por muitas instituicdes brasileiras. Ao clicar na figura do abano do povo Macuxi mostrada logo antes,
vocé acessa a fotografia armazenada no acervo que o Museu Nacional dos Povos Indigenas mantém na base de

dados do Tainacan. Para conhecer outras instituicdes e suas colecdes digitais abrigadas no Tainacan, acesse o

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR
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menu “Casos de uso” no site do software e aproveite os filtros tematicos para encontrar mais facilmente os itens

de seu interesse.

Disponivel em:
https://tainacan.org/casos-de-uso/?perpage=12&view_mode=records&paged=1&order=DESC&orderby=date&fetch_
only_meta=3112%2C6434%2C6373%2C6408%2C6413&fetch_only=thumbnail

O artigo “Ensino de Matematica e patrimonio histérico-cultural: possibilidades
didaticas interdisciplinares”, de Iran Mendes e Rita Gil (2011), propde abordagens didaticas do
patriménio histérico-cultural de cunho imigrante da cidade de Belém do Pard como ponto de partida para o

ensino de tépicos da disciplina de matematica nas escolas. Para isso, toma como ponto de referéncia a obra

do arquiteto bolonhés Antonio José Landi. Segundo o artigo, no século XVIII Landi “projetou e concretizou

um padrao arquiteténico para a referida cidade, deixando um rico acervo de obras caracterizadas por uma
disciplina neopaladiana, composicdo marcada pela regularidade da modulacdo e modernatura, com os ornatos
parcimoniosamente usados segundo uma linguagem rococo, notadamente nas portadas e nas janelas” (Mendes; Gil,
2011, p. 2). Inspire-se neste caso e construa outros jogos de domind substituindo os referenciais da arte indigena
por outro padrao cultural presente nos acervos etnograficos digitalizados. E possivel abordar diferentes assuntos da

disciplina de matematica a partir do patriménio cultural e das cole¢des etnograficas.

Disponivel em:

https://xiii.ciaem-redumate.org/index.php/xiii_ciaem/xiii_ciaem/paper/viewFile/1520/639.
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A TERRA FALA EM FOLHAS, VENTOS,
AGUAS E CANTOS!

a desenvolverem uma escuta atenta do mundo natural. A

este terceiro capitulo, Mapeka, indigena

Iny-Karaja e bisloga, convida docentes e estudantes

partir de sua vivéncia em aldeia e de sua formacao cientifica,
Mapeka apresenta a Ciéncia da Natureza como um campo
de conhecimento que nasce tanto da observacao sistematica

quanto da relacdo respeitosa com os ciclos da vida.

A identidade de Mapeka permite trabalhar a area de Ciéncias
da Natureza a partir de uma perspectiva intercultural que

reconhece o didlogo entre os saberes tradicionais indigenas e
a ciéncia ensinada na escola. Natureza, aqui, nao é um objeto

distante de estudo, mas um sistema vivo do qual fazemos parte.

P

fechar os olhos e imaginar os sons de uma floresta: o vento,

ara iniciar o capitulo de forma Iudica, vocé pode propor

um momento de sensibilizacdo, convidando a turma a

0s pdassaros, a 4gua, os insetos. Em seguida, pode retomar a
apresentacdo de Mapeka no Livro do Estudante, estimulando

uma conversa com perguntas como:

LIVRO DO PROFESSOR

CAPITULO 3
CIENCIAS

%

DA NATUREZA

COM MAPEKA,

A BIOLOGA DAS FLORESTAS E

DOS SABERES DA TERRA

Como a natureza fala com a gente?

O que conseguimos aprender so
observando?

Outra possibilidade é levar pequenos elementos naturais para
a sala de aula — folhas, sementes, pedras, imagens de animais
— e propor uma observacao guiada, incentivando as criangas
a descreverem formas, cores, texturas e possiveis fungdes

desses elementos no ambiente. Esse exercicio prepara a turma

para compreender a investigacado cientifica como um processo

oo

que comeca pela curiosidade e pela atencgao.




H o longo do capitulo, Mapeka apresenta a Ciéncia

da Natureza como um caminho de observacao,
questionamento e responsabilidade. Com o apoio da base de
dados das Cole¢des Etnograficas, os estudantes conhecem
registros que mostram como povos indigenas e comunidades
tradicionais cuidam dos recursos naturais de forma

equilibrada, respeitando os ciclos da vida e os territorios.

AVENTURA NA FLORESTA DOS PASSAROS:

DESCOBRINDQ MUSEUS E COLEGOES DE ARTE PLUMARIA

N esta atividade, Mapeka convida os estudantes a
embarcarem em uma jornada pelo Brasil das aves

e das plumas. Durante o percurso, a turma vai aprender
sobre a relagdo entre as aves brasileiras e a arte plumaria
indigena, conhecendo o valor cultural das penas, seu uso nas

celebragdes e a importancia da preservacdo das espécies.

A aventura acontece por meio de um jogo de tabuleiro
em que cada parada representa uma regido do Brasil e um

conjunto de colecées etnogrdficas mapeadas na base de

FLORESTA DOS PASSAROS

CAPITULO 3 | SIENEIAS DA NATUREZA @ﬁ

O docente atua como mediador do didlogo entre ciéncia
e cultura, ajudando os estudantes a perceberem que

o conhecimento cientifico pode se fortalecer quando
dialoga com saberes ancestrais. Esse olhar contribui para
o desenvolvimento de atitudes de respeito, cuidado

ambiental e responsabilidade coletiva.

TURMAS DO

CRIANGAS DE

4°AD5°ANO | 9A10ANOS

dados das Colecdes Etnograficas. O jogo é composto por
cartas com informacgdes sobre aves e cartas com informagdes
sobre artefatos. Com o apoio dessas cartas, os estudantes
exploram curiosidades, respondem perguntas e aprendem

a navegar na base de dados para descobrir onde estéo os

museus e cole¢ées que guardam registros da arte plumaria.

COLEGOES

ETNOGRAFICAS
NO BRASIL

®
°Y
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FLORESTA DOS PASSAROS

DESCRICAQ DA ATIVIDADE

OBJETIVO
Explorar a diversidade da arte plumaria indigena e das instituicoes, colecoes e regides relacionadas a tipologia
aves brasileiras, estimulando o uso da base de dados “indigena” e ao suporte “artefatual”

das Colegdes Etnograficas no Brasil para identificar

RECURSOS NECESSARIOS

Materiais disponibilizados virtualmente para Outros materiais para o jogo:

impresséo (link logo a seguir, na secio “Materiais . pinos;

complementares”): . . ..
P ) - dados virtuais ou fisicos.

- tabuleiro da Aventura das Plumas; . . .. .
- dispositivos com acesso a internet para consulta a

* Jcariasdeaves; base de dados das Cole¢ées Etnograficas no Brasil.
« 9 cartas de artefatos (baseadas na colecdo do Museu

Nacional dos Povos Indigenas — antigo Museu do

indio, Funai, Rio de Janeiro);

« fichas de plumas coloridas.

RTIDA/
"éHEGHIH

pinos dados

GADA/PARTID S
CHrEl\ecal g uitha i’ regido 40 pais. e”;;;:n”‘ Tm:lm
e das i ppasios MRS oy
s apesse

Ficha de Plumas

gupostoopulases NSEENEE

i terh 50U OO 02
0 caminh0 percomito pele £ t:nr s s
ms&aﬂalpamﬂa nos B0I5. exk:_mo: . 3

que percorram amaiot distancie possivel.

0.
ord pscutner 00cel 88 qartidalchegd.

Nome da Cocar de
m hve Festas

FLORESTA DOS PASSAROS

RTIDA/
e A

+a jogador 900

tabuleiro cartas cartas de fichas de
de aves artefatos plumas
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FLORESTA DOS PASSAROS

CAPITULO3 | GIENGIAS DA NATUREZA

PREPARACAO

1. Faga uma pesquisa na base de dados das Colecoes
Etnograficas, identificando cole¢ées e museus com
acervo digitalizado referente as culturas indigenas
do Brasil. Pesquise, por exemplo, no acervo
etnografico digitalizado dos povos

indigenas no Brasil (Museu Nacional dos

Povos Indigenas/Museu do Indio, FUNAI). Selecione
artefatos construidos com plumaria, identificando
as aves que fornecem as penas utilizadas. Pesquise
mais sobre essas aves e também sobre os artefatos:
regido de cocrréncia, caracteristicas singulares,
importancia para as pessoas e para o ecossistema da
regiao etc. Monte as cartas e elabore as perguntas

de forma que possam contribuir para o ensino dos

COMO JOGAR
«  Monte o tabuleiro, separe a quantidade de pinos
correspondente a quantidade de grupos formados.

«  Misture e empilhe as cartas de aves e de artefatos,

com a face virada para baixo.

«  Cadagrupo escolhe um pino representando uma

ave brasileira.

«  Com o dado fisico ou virtual, os grupos sorteiam a

ordem em que jogarao.

« Nasua vez, cada grupo joga o dado e percorre,
no tabuleiro, a quantidade de casas indicada pelo

numero sorteado no dado.

«  Natrilha do tabuleiro ha espacos neutros (apenas

2.

topicos que deverao ser desenvolvidos nas aulas.

Imprima o tabuleiro e as cartas de aves e artefatos.

Organize a turma em pequenos grupos. Explique
as regras do jogo e que, nesse jogo, cada grupo
sera uma equipe de pesquisadores viajando pelas

regides do Brasil.

Antes de iniciar a partida, apresente brevemente o
site da base de dados das Cole¢des Etnograficas no

Brasil, mostrando como localizar:

« instituicdes por regiao;

«  colecées por tipologia (ex.: indigena);

«  suportes materiais (ex.: artefatual);

« e como usar a geolocalizacdo para descobrir

museus proximos ou distantes.

de avanco) e espacos especiais, nos quais o jogador

precisa responder perguntas das cartas.

Ao cair em um espaco de perguntas, o jogador e seu
grupo devem retirar uma carta do monte de cartas e

responder a pergunta ali indicada.

Cada acerto rende 1 ficha de pluma colorida.
Quem nao conseguir responder, passa a vez
— mas todos podem ajudar, estimulando o

aprendizado colaborativo.

O jogo termina quando todos os grupos
chegam ao final da trilha. Ganha quem tiver o
maior numero de fichas de plumas, simbolo do

conhecimento conquistado.

LIVRO DO PROFESSOR


https://tainacan.museudoindio.gov.br/museu-do-indio/
https://tainacan.museudoindio.gov.br/museu-do-indio/
https://tainacan.museudoindio.gov.br/museu-do-indio/

@ﬁ CAPITULO 3 | SIENGIAS DA NATUREZA

FLORESTA DOS PASSAROS

EXEMPLOS DE CARTAS E PERGUNTAS
PARA MONTAR O SEU JOGO

« Cartas deaves:
apresentam curiosidades sobre aves do Brasil
(uirapuru, arara, seriema, ema, tuiuid, entre outras). As
perguntas levam os estudantes a pesquisar em livros
da biblioteca escolar ou fontes digitais sobre o habitat,

comportamento e importancia cultural dessas aves.

Exemplo: uirapuru
“Qual a importancia dessa ave para os povos

indigenas?”

Cartas de artefatos:

inspiradas na cole¢do de arte plumaria dos Iny-Karaja
custodiada pelo Museu Nacional dos Povos Indigenas;
cada carta apresenta uma curiosidade sobre um
artefato (cocares, brincos, coifas ou leques) e uma
pergunta relacionada ao uso da base de dados das

Colegoes Etnograficas no Brasil.

Exemplo: coroa vertical emplumada (latenira)
“Encontre o Museu Nacional dos Povos Indigenas (RJ)
no banco de dados das Colecoes Etnograficas e veja

em quais acervos ha itens feitos pelo povo Iny-Karaja."

EXEMPLOS DE DESAFIOS PARA PESQUISAR AVES E ARTEFATOS NA BASE DE DADOS DAS COLEGOES
ETNOGRAFICAS E MONTAR AS CARTAS DO JOGO COM A TURMA

+  “Procure na base de dados 3 colec¢bes de grupos

indigenas na sua regiao.”

«  “Descubra 2 cole¢ées que utilizam o suporte

I m

material ‘artefatua

+  “Encontre 3 museus que existem no seu estado.”

LIVRO DO PROFESSOR

“Use a geolocalizacao e descubra o museu mais

préximo (ou o mais distante) de vocé.”

“Escolha um museu na base de dados e leia em voz

alta a breve descricao do acervo.”
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ENCERRAMENTO E REFLEXAO

Encerrado o jogo, vocé pode conduzir uma conversa final

estimulada pelas seguintes perguntas:

« em quais regides do Brasil encontramos mais
colecées indigenas?

« quais museus ou instituicdes nés descobrimos?

«  0que aprendemos sobre as aves e 0s povos que

usam as plumas de aves em seus artefatos?

ATIVIDADE COMPLEMENTAR Ficha de Plumas
MAPA DAS PLUMAS DO BRASIL

Ficha de Plumas

n pds o jogo, convide a turma a construir um mapa
coletivo da pesquisa, assinalando os museus e
as regioes identificadas durante a atividade. Peca que
os estudantes marquem os locais com uma pluma
colorida e o nome da instituicao, criando um painel de

descobertas culturais.

INSTRUCOES PARA O PROFESSOR

1. O tabuleiro, os pinos, as cartas e as fichas de dados das Colecbes Etnograficas no Brasil junto com
plumas para o jogo estdo disponiveis para download e os estudantes.
impress&o logo abaixo, em “Materiais complementares” 4 pyrante as pesquisas, incentive o uso de fontes seguras

. _ ) (sites de museus, plataformas educativas e bibliotecas
2. Os pinos (para percorrer os espacos do tabuleiro) tamném

) . digitais).
podem ser emprestados de outro jogo, ou vocé pode usar
tampas de garrafa, pedrinhas e outros objetos pequenos. 5. Ao final, destaque que cada acervo mapeado

representa um pedacinho da histéria viva dos povos e da

3. Antesdo jogo, explore brevemente o site da base de biodiversidade do Brasil.

LIVRO DO PROFESSOR
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MATERIAIS COMPLEMENTARES

+ Site da base de dados das Cole¢des Etnograficas
no Brasil:

https://colecoesetnograficas.uff.br/.

CANTINHO DE CURIOSIDADES

N a floresta, cada som, cor e cheiro tem um papel. As
aves ajudam a espalhar sementes e manter as matas

sempre vivas!

Vocé conhece o portal Povos Indigenas no Brasil?
E um programa resultante de acdes que objetivam o
reconhecimento e preservacao da heranca indigena em

nosso pais. Trata-se de um site que redne diversos contetdos

RECURSOS ADICIONAIS

. Dicionario do artesanato indigena
Uma fonte importante para consulta e conhecimento
da cultura indigena brasileira a partir dos artefatos é o
Diciondrio do artesanato indigena, da antropéloga Berta

Ribeiro (1988), ja sugerido no Capitulo 2.

Disponivel em:
https://archive.org/details/ribeiro-1988-dicionario-do-

artesanato-indigena/page/n9/mode/2up.

. Troque as cartas de passaros e
plumagens por outras
Utilize o mesmo tabuleiro com os biomas brasileiros e
troque as cartas de passaros e plumagens por outras
cartas que vocé mesmo pode criar, por exemplo, cartas
de artefatos referentes a culinaria indigena e cartas

sobre alimentos tipicos de cada bioma, tradicionalmente

LIVRO DO PROFESSOR

» Tabuleiro + pinos + cartas aves + cartas artefatos +
ficha de plumas — arquivos para imprimir e recortar:
https://colecoesetnograficas.uff.br/
difusao/#didatico.

importantes como verbetes, textos, tabelas, graficos, mapas e
listas com dados, além de fotografias, noticias, informacoes e
analises sobre todos os povos indigenas presentes no Brasil,
suas realidades e territorios. Nele vocé podera saber mais

sobre a etnia Karaj3, Iny ou Karaja do Norte.

Disponivel em:

https://pib.socioambiental.org/pt/P%C3%A1gina_principal.

utilizados pelas diversas comunidades indigenas e
consumidos também pelas populag¢des nao indigenas das
diversas regides do Brasil. Um exemplo de alimento é a
mandioca (Manihot esculenta), mais precisamente o tipo
mandioca-brava. Depois de ralada, essa raiz é desidratada
em um artefato indigena chamado tipiti, “cesto coador”,
uma espécie de espremedor confeccionado com um
trancado de palhas diversas, em formato de “cobra”. A
tecnologia desse artefato permite a retirada do liquido
venenoso do tubérculo para a producao de farinha de
mandioca e tucupi, por exemplo. Pesquise sobre outros
artefatos indigenas na base de dados das Cole¢bes
Etnograficas e em outras fontes para criar outros jogos

de cartas. Aproveite nosso tabuleiro com os biomas
brasileiros para relacionar a eles outras referéncias ligadas

a cultura indigena e a cultura popular como um todo.


https://colecoesetnograficas.uff.br/difusao/%23didatico
https://colecoesetnograficas.uff.br/difusao/%23didatico

Jogo Parque Xingu

Conhega também o jogo Parque Xingu. Esse jogo foi
desenvolvido por Marcia de Souza da Silva Maia (2016)
em sua dissertacao de mestrado intitulada Parque
Indigena do Xingu. Um jogo para a lei 11.645/2008,
defendida em 2016. E recomendado para criancas
acima de 10 anos, ou seja, prestes a ingressar ou recém-
ingressantes no Ensino Fundamental Il. Trata-se de

um jogo de tabuleiro no qual os participantes devem
colaborar para defender o territério indigena do Xingu.
Conforme a autora resume no trabalho, “através deste
jogo, o aluno tera acesso a dados sobre algumas etnias
do Parque Indigena do Xingu (PIX) e a temas que as
envolvem, tais como formacao e disputa de territério;
relacdo entre indigenas e natureza; relacdo entre
diferentes indigenas entre si; relacdo entre indigenas

e o restante da sociedade. O jogo pretende construir
uma perspectiva histérica diferenciada, afastando-se
do modelo de narrativa linear que apresenta verdades
e promovendo uma percepcao de histéria dinamica,
permeada por conflitos e questdes nao resolvidas,
expressando que a histéria é mudanca. O jogo aposta
na apresentacao dos indigenas como protagonistas

na sociedade contemporanea” (Maia, 2016, p. 5). Toda

CAPITULO3 | GIENGIAS DA NATUREZA

a explicagcao sobre o jogo, sobre as diversas etnias

que compdem a sua dinamica, e sobre os elementos
caracteristicos dessas etnias — alimentos, territérios,
objetos — encontram-se na dissertacdo. Para usar esse
recurso em sala de aula, baixe o arquivo no link a seguir
e procure, no sumario, a secao com os desenhos do
tabuleiro, das cartas e de outras pecas do jogo. Aproveite
essa fonte de inspiracao e informacdo sobre a cultura
indigena acessivel gratuitamente para ser impressa e

montada por docentes e estudantes.

Disponivel em:

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/145455.

Caixas Educativas do Museu da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul
Inspire-se nas Caixas Educativas do Museu da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, com
destaque para as caixas “Os Guarani Mbya” e “12.000
Anos de Histdria: arqueologia e pré-histéria do Rio
Grande do Sul”. Elas estdo recheadas de informacoes,
objetos, dudios e outras midias sobre os temas, e tém

acesso virtual.

Disponivel em:

https://www.ufrgs.br/museu/materiais-educativos/

LIVRO DO PROFESSOR



CAPITULO 4
CIENCIAS

HUMANAS

COM ETNA SOLETTI,
A MUSEOLOGA DAS
MEMORIAS

ABRA AS PORTAS DOS MUSEUS
E DAS LEMBRANCAS!

N este capitulo, Etna Coletti, musedloga, viajante e
imigrante italiana, convida docentes e estudantes a
explorarem as Ciéncias Humanas a partir daquilo que muitas
vezes passa despercebido: os objetos do cotidiano, as festas,

as tradicdes e as memorias que atravessam o tempo.

A trajetéria de Etna, marcada pela experiéncia da imigragao
e pelo transito entre culturas, permite trabalhar as Ciéncias
Humanas sob a perspectiva da diversidade cultural, da
memoria e das transformacoes historicas. Os objetos, mesmo
os mais simples, sdo apresentados como documentos vivos
capazes de revelar modos de vida, valores, crencas e formas

de organizacgdo social.

Para iniciar o capitulo de forma ludica, vocé pode propor
uma atividade de sensibilizagao, convidando os estudantes a

trazerem para a sala de aula um objeto significativo de casa

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

(ou imaginar um, caso ndo seja possivel trazé-lo). Em roda,
cada crianga pode contar uma pequena histéria sobre o
objeto: de quem é, para que serve, quando é usado e por que
é importante. A apresentacao da personagem Etna Coletti
pode vir logo em seguida, por meio da leitura do Livro do

Estudante, estimulando perguntas como:

Serd que os objetos dos museus também
tém historias?

Serd que eles possuem vida propria?

Quem usou esses objetos?
Em que época? Em que lugar?

Como foram parar no museu?

Qual aimportancia dos museus e suas
colecbes para a cultura popular?



sse momento ajuda a turma a compreender que estudar

Ciéncias Humanas é investigar as relagdes entre pessoas,
objetos, tempo e espaco. Ao longo do capitulo, Etna conduz
os estudantes a observarem como os grupos humanos
constroem seus costumes, celebram datas importantes,
organizam suas vidas e transformam suas tradicdes ao longo
do tempo. E com o apoio da base de dados das Colecdes

Etnograficas, a turma pode entrar em contato com colecbes

JOGO DA MEMORIA CULTURAL:
AS COLECOES DO BRASIL

esta atividade, Etna Coletti propdée um Jogo da

Meméria Cultural inspirado em cole¢ées etnogrdficas
brasileiras que revelam a riqueza e a diversidade dos povos
do nosso pais. Cada carta do jogo representa uma colec¢do
museoldgica real, e o desafio da turma sera pesquisar,

observar e relacionar imagens e informacgoes desses

DESCRIGAQ DA ATIVIDADE

OBJETIVO

CAPITULO 4 |

desse tipo de objeto preservadas em museus e instituicdes

culturais de diferentes regides do Brasil.

O docente atua como mediador da investigacao histérica

e cultural, incentivando a curiosidade, a comparacéo entre
culturas e a valorizacdo da diversidade, e mostrando que a
histéria ndo estd apenas nos livros, mas também nos objetos,

nas festas e nas praticas do cotidiano vivido pelos estudantes.

TURMAS DO
4% A0 5% ANO

CRIANGAS DE
9 A 10 ANOS

conjuntos, que podem ser encontrados na base de dados das

Colecbes Etnograficas no Brasil.

A atividade aproxima os estudantes do trabalho dos museus
e mostra que os objetos e cole¢bes sdo testemunhos vivos da

histoéria, da fé, das festas, do trabalho e da arte dos povos.

Estimular o olhar investigativo e a memdria visual das criancas, promovendo o reconhecimento da diversidade cultural

brasileira por meio da pesquisa em acervos etnogréficos disponiveis digitalmente.

RECURSOS NECESSARIOS

« Papeldo, caixa de sapatos ou outro papel rigido para

confeccionar as cartas do jogo.

« Papel para desenhar ou imprimir as cartas.

- Tesoura, cola, lapis, lapis de cor, canetinhas etc.
« Dispositivos com acesso a internet.

« Quadro e canetas.

LIVRO DO PROFESSOR
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COLECOES SUGERIDAS PARA O JOGO

Museu Nacional dos Povos Indigenas (antigo Museu do
indio, Funai, Rio de Janeiro)

http://antigo.museudoindio.gov.br/pesquisa/acervo-online

Museu de Arqueologia e Etnologia da Universidade de
Sao Paulo (MAE-USP, Sao Paulo)

https://mae.usp.br/acervo-on-line/

PREPARACAO

1. Oriente os estudantes a pesquisar, em duplas ou
grupos, imagens e informacgdes de cole¢es de objetos
cotidianos, como os que ja exemplificamos neste
capitulo, nos acervos digitais listados na base de
dados das Colecbes Etnograficas no Brasil (veja as

sugestdes logo acima).

2. Cadagrupo deve escolher duas colecées diferentes —
por exemplo, uma do MAE-USP e outra do Museu Nacional

dos Povos Indigenas — e selecionar duas imagens ou

g°

Cocar de
Festas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolor~ magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi eni s
nostrud exerci tatic

nisl ut aliquip ex e

autem vel eum iri

velit esse molesti
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Colecao Carlos Estevao de Oliveira (UFPE/MEPE,
Pernambuco)

https://acervos.ufpe.br/carlosestevao/

Museu Antropoldégico da Universidade Federal de Goias
(UFG, Goias)

https://acervo.museu.ufg.br/acervoetnografico/

objetos, uma de cada colegdo. A partir dessas imagens, os
estudantes criam pares de cartas, sendo uma carta com a
imagem do objeto (impressa ou desenhada) e outra com
as informagoes sobre esse objeto: nome da cole¢do em
que esta custodiado, instituicdo e localidade. O desenho
ou impressao podem ser feitos em papel sulfite, que
depois deve ser colado no papel mais rigido (papelao,
caixa de leite) para que as cartas fiquem firmes. Etna pode
apresentar a atividade como uma viagem pelos museus
do Brasil, incentivando os estudantes a pensar sobre o que

cada objeto revela a respeito do povo que o produziu.

g°

g°

N Vaso
ceramica

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod
tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis
nostrud exerc tation ullamcorper suscipit lobortis
nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis
autem vel eu iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat,
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COMO CONDUZIR

1. Monte o jogo com os pares criados pela turma e 4. Os estudantes, com sua ajuda, acessam o site das
organize uma rodada coletiva. Colecoes Etnograficas e procuram as colegbes que

utilizaram no jogo, registrando as informacées em um
2. Ascartas devem ficar viradas para baixo e, a cada

quadro coletivo:
rodada, os estudantes viram duas cartas tentando

+  nome da colecdo;
encontrar o par correto — a carta com a figura do objeto

«  nome do museu;
e a carta com informacgdes sobre esse objeto. Durante o

« estado e regidao do pais em que estd localizado o
jogo, incentive a observacao e a conversa:

museu;

«  “De que regido do Brasil serd essa cole¢do?” . .
« uma curiosidade ou reflexao sobre o que

+  “Oque esse objeto pode contar sobre a vida das aprenderam.

pessoas que o criaram?”

3. Apos o jogo, Etna lanca o Desafio dos Museus do Brasil:

“agora que jd conhecemos
algumas cole¢ées, vamos descobrir
quantas delas estdo registradas

na base de dados das Colecoes
Etnogrdficas no Brasil e em quais
instituicoes estdo localizadas!”

ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR
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ENCERRAMENTO

inalize a atividade com uma roda de conversa
sobre a importancia dos museus e colecées na
preservacao das diversas culturas e memorias do

Brasil. Mostre as criangas que, ao jogar e pesquisar,

CANTINHO DE CURIOSIDADES

m museu é como um representante da sociedade civil.

E um grande guardido de memodrias. Cada objeto

guardado nele suscita histérias diversas. Em 2022, o Conselho

elas estao se transformando em pequenas curadoras,
aprendendo a ver, comparar e cuidar da heranca

cultural dos povos brasileiros.

dessa instituicdo de meméria cultural. Qual sera essa nova

definicao?

Confira no Glossdrio ou aqui:

Internacional de Museus chegou a mais recente definicdo

de museu. Essa definicao estd sendo adotada no Brasil e em

grande parte do mundo ocidental para nortear o sentido

RECURSOS ADICIONAIS

https://www.icom.org.br/nova-definicao-de-museu-2/.

Os museus sao instituicoes de cultura
gue integram as redes de relagdes sociais com
atuacdo importante na construcdo e reconstrucdo da
memoria coletiva. Ao tratar o tema dos museus ao
longo deste almanaque, propomos que vocé estimule
uma conversa com a turma sobre o papel dos museus
em suas comunidades. Por exemplo: qual deve ser a
importancia do museu? Que relacdes ele estabelece
com as Ciéncias Humanas? Quais criticas podemos
fazer a essa instituicdo? Que museu os estudantes

construiriam para suas cidades?

LIVRO DO PROFESSOR

. O EraVirtual é uma plataforma que
permite visitas virtuais a exposicoes e
museus de diversos lugares do Brasil, como o Museu
Casa de Cora Coralina, localizado na cidade de Goias
(GO). Proponha a turma navegar por algumas dessas
instituicdes para que possam conhecer melhor os

diferentes tipos de museus.

Disponivel em:

https://www.eravirtual.org/



O Google Arts and Culture disponibiliza
acesso digital a diversas colecoes do
Brasil e do mundo. Uma delas ¢ a Colecio Nosso
Sagrado, presente no Museu da Republica (RJ). A colecdo
redne 519 objetos de religides afro-brasileiras, como
umbanda e candomblé, que foram confiscados sob acao
policial nas casas de santo entre 1890 e 1946, no Rio de
Janeiro. Aprofunde a pesquisa sobre essa colecdo junto a

sua turma e a incorpore no jogo da memoria.

Disponivel em:
https://artsandculture.google.com/story/
mMmwWx9m6ZCugk5A?hl=pt-BR.

Os objetos museoldgicos que integram
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as colecoes de bens culturais foram
pensados pelas Ciéncias Humanas de
diferentes modos ao longo do tempo. Os estudos do
campo da Antropologia, por exemplo, interessam-se
pelos aspectos agentivos que as coisas podem ter, ou
seja, pelo seu potencial de nos impactar. Proponha esse
ponto para enriquecer a reflexdo da turma no momento
do debate inicial, quando os estudantes estarao
mostrando objetos que sdo singulares para si mesmos
ou para suas familias. Vocés verdao que nem sempre é um
aspecto da materialidade aquilo que destaca um objeto
de outro, mesmo quando se trata de objetos idénticos.
Para saber mais, consulte a publicacao “Arte ou artefato?
Agéncia e significado nas artes indigenas’, da professora

e pesquisadora Els Lagrou (2010).

Disponivel em:
https://leiaarqueologia.wordpress.com/wp-content/

uploads/2019/08/lagrou_els._2010.pdf.

LIVRO DO PROFESSOR


https://artsandculture.google.com/story/mwWx9m6ZCuqk5A?hl=pt-BR.
https://artsandculture.google.com/story/mwWx9m6ZCuqk5A?hl=pt-BR.
https://leiaarqueologia.wordpress.com/wp-content/uploads/2019/08/lagrou_els._2010.pdf
https://leiaarqueologia.wordpress.com/wp-content/uploads/2019/08/lagrou_els._2010.pdf

CAPITULO 5
ENSIN®

RELIGIOS®

COM MARIA GOLETE,
A HISTORIADORA DAS
TRADICOES E DOS VALORES

0 SAGRADO MORA NO CUIDADG,
NA ESCUTA E NO ENCONTRO.

N o quinto capitulo do Almanaque do Mapeco, Maria
Colete, historiadora e caicara da Costa Verde, regiao
litoranea no Rio de Janeiro, convida docentes e estudantes
a percorrerem as trilhas do Ensino Religioso a partir das
experiéncias do cotidiano, das tradi¢des comunitarias e dos

valores que orientam a vida em sociedade.

A trajetoéria de Maria Colete é marcada pela convivéncia
com ladainhas, procissées, cirandas e rituais ligados ao
mar. Esse perfil da personagem permite trabalhar o Ensino
Religioso sob uma perspectiva ndo confessional, centrada
no respeito a diversidade, na valorizacao das diferentes
crengas e ha compreensao do sagrado como dimensao

cultural, ética e relacional.

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

Para iniciar o capitulo de forma ludica, vocé pode propor
uma roda de conversa sensivel, convidando os estudantes

a refletirem sobre:

O que faz vocé se sentir cuidado?
O que é importante respeitar?

Onde aprendemos a conviver com os
outros?



utra possibilidade é apresentar imagens, sons ou

pequenas narrativas relacionadas a festas, rituais
ou momentos de celebracado (sem vinculo confessional
especifico). A partir delas, estimule os estudantes a
perceberem que o sagrado pode se manifestar em gestos
simples, no cuidado com as pessoas, com a natureza e

com a comunidade.

A leitura compartilhada da apresentacao de Maria Colete

no Livro do Estudante ajuda a situar a turma nesse

universo, reforcando que espiritualidade também é escuta,
acolhimento e convivéncia. E ao longo do capitulo, a
personagem conduz os estudantes a conhecerem tradicoes,
valores e crencas de diferentes povos e religides, sempre com

foco no didlogo, no respeito e na empatia.

CACA AOS TESOUROS RELIGIOSOS

esta atividade, Maria Colete nos guia em uma jornada

pelos valores que unem as pessoas. A aventura
comeca com um caga-palavras em que os estudantes vao
procurar termos que referem principios éticos como respeito,
solidariedade, justica, paz, empatia, amor, cooperagdo,
diversidade, igualdade e cuidado. Depois, a missao continua

com uma investigacdo na base de dados das Cole¢des

DESCRICAO DA ATIVIDADE

OBJETIVO

)
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om o apoio da base de dados das Colecdes

Etnogréficas, a turma entra em contato com registros
de festas, oracdes, cantos, objetos e praticas culturais que
expressam diferentes formas de vivenciar o sagrado no Brasil.
O docente atua como mediador desse didlogo intercultural,
garantindo que as atividades promovam a escuta respeitosa,
o reconhecimento das diferencas e a valorizacdo do que
une as pessoas. Essa mediacao é fundamental para evitar
hierarquizacdes entre crencas para reforcar os principios de

convivéncia democratica previstos na BNCC.

TURMAS DO CRIANGAS DE

8 A9 ANOS

3°ANO

Etnograficas no Brasil, para descobrir quantas e quais
colegébes estao registradas com a tipologia “religioso”.
Assim, as criancas aprendem que os valores humanos
aparecem também nos objetos, nas cerimdnias e nas
expressoes culturais que fazem parte da fé e da histéria

dos povos do nosso pais.

Refletir sobre principios éticos universais e estimular a pesquisa sobre cole¢ées culturais relacionadas a dimensao religiosa no

Brasil, aproximando os estudantes do universo museoldgico e da diversidade de expressdes de fé.

LIVRO DO PROFESSOR
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RECURSOS NECESSARIOS

«  Caca-palavras impresso em folhas de papel ou projetado.
em tela para toda a turma.

- Quadro e canetas.

PREPARACAO

Elabore o caca-palavras com termos ligados a valores éticos,
como respeito, solidariedade, justica, paz, empatia, amor,
cooperacao, diversidade, igualdade e cuidado. Se desejar,
acrescente palavras que dialoguem com tradigdes religiosas
estudadas na turma, sempre mantendo o foco na ética, na
convivéncia e na diversidade cultural. Ha sites gratuitos que
geram automaticamente caca-palavras em portugués. Basta

inserir a lista de palavras com as quais vocé deseja trabalhar e

COMO CONDUZIR

1. Comece com uma conversa sobre o que sdo valores e
principios éticos, perguntando: “quais atitudes ajudam as
pessoas a viver bem em grupo?” Registre as respostas e,

em seguida, entregue o caca-palavras.

2. Osestudantes podem jogar individualmente, em
duplas ou em pequenos grupos. Quando todos
terminarem, Maria Colete lanca um novo desafio: “agora
gue encontramos as palavras que representam valores
importantes, vamos investigar onde esses valores

aparecem nas cole¢ées dos museus brasileiros! Quantas

LIVRO DO PROFESSOR

- Dispositivos com acesso a internet para consulta ao site
das Cole¢des Etnogréficas no Brasil.

«  Folhas de papel para o “Diario de Pesquisa da Maria Colete”.

o sistema cria o diagrama pronto para impressao ou projecao
em sala. Esses recursos permitem personalizar o nivel de

dificuldade e adaptar o material as necessidades da turma.

Algumas op¢oées prdticas sdo:

«  https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/
criador/;

«  https://rachacuca.com.br/palavras/caca-palavras/criar/;

«  https://puzzel.org/pt/wordseeker/build?menu=content.

colecées estao registradas com a tipologia ‘religioso’ na

base de dados das Cole¢des Etnogréficas no Brasil?”

3. Osestudantes, com o seu apoio, acessam o site das
Colecoes, pesquisam o termo “religioso” e registram no

Diario de Pesquisa da Maria Colete:

« quantidade de cole¢ées encontradas com essa
tipologia;

«  exemplos de instituicdes ou museus que custodiam
essas colecoes;

« uma observacao pessoal sobre algo que chamou

atencao na pesquisa.

Ya

O


https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/
https://www.geniol.com.br/palavras/caca-palavras/criador/

ENCERRAMENTO

inalize com uma roda de conversa para socializar as
descobertas. Reforce que, assim como as palavras do

jogo representam atitudes éticas, as colecées “religiosas”

CANTINHO DE CURIOSIDADES

V océ conhece as Congadas? Sdo uma tadicional

manifestacdo cultural e religiosa afro-brasileira

que funde tradicdes catédlicas e de matriz africana bantu,

celebrada com dancgas, musicas, tambores e cortejos.

“Congadeiros” é uma série com 5 episddios produzida pelo

canal TV UFOP no YouTube (Universidade Federal de Ouro

RECURSOS ADICIONAIS

O Museu de Arte Sacra de Sao Paulo possui
extenso acervo de livros, periddicos e catdlogos de
exposicoes de arte sacra digitalizado e disponivel para
consulta — uma boa fonte de pesquisa e informacao sobre
os temas tratados neste capitulo. Além disso, o museu

esta presente no projeto Google Arts & Culture, expondo
dezenas de objetos acompanhados de textos curatoriais.
Se tiver oportunidade, faca uma visita virtual com sua

turma a essa excelente fonte de conhecimento.

Acervo bibliogrdfico digitalizado disponivel em:
https://museuartesacra.org.br/acervo/biblioteca-jose-

mindlin/.

Area do museu no Google Arts & Culture disponivel em:
https://artsandculture.google.com/story/

QgXR7JULEYKDKQ.

7)
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mapeadas revelam modos diversos de expressar fé, celebrar
e conviver. A atividade ajuda a entender que os valores

humanos sao pontes entre culturas, povos e tradi¢oes.

Preto), que mergulha na cultura congadeira de Ouro Preto,
revelando histérias pessoais, origens africanas ressignificadas
e os desafios para manter viva essa devocao sincrética de fé,

danca e resisténcia.

Se puder, assista com a sua turma:

https://youtu.be/S_32dg_tIT0?si=4GiHdLUs_FJrOsQM

- Nosso pais abriga uma grande pluralidade
de costumes e expressdes culturais e ritualisticas que
podemos denominar religiosas. Além de manifestacdes do
catolicismo, protestantismo, religides de matriz africana,
budismo, islamismo e judaismo, temos ainda diversas
religides indigenas. O Brasil é territorio de dezenas de
povos indigenas, e dessa tradicado derivam o xamanismo
Yanomami, os rituais de cura Tukano e os rituais com uso de
ayahuasca ou rapé, por exemplo. Da tradicdo afrodiaspérica
derivam o Xango de Pernambuco, a Jurema Sagrada e
o Catimbd. E de outras tradicdes populares podemos
citar a Calunga e o Bumba Meu Boi. Um bom modo de
aprender sobre essa pluralidade é montar um caga-palavras
das religides. Para selecionar os termos que entrardo no
jogo, faca com a turma uma pesquisa sobre as diferentes
manifestagdes populares existentes no Brasil e selecionem

delas o vocabulario da tradicéo religiosa.
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FINAL

PESQUISADORA E
PESQUISADOR DAS
CULTURAS NO BRASIL

n Missdo Final encerra o Almanaque do Mapeco
como um momento de sintese, avaliacdo formativa
e celebragdo do percurso vivido ao longo dos cinco
capitulos de drea do conhecimento. Mais do que uma
atividade de “fechamento”, trata-se de uma proposta
integradora que articula memoria, reflexdo, criacéo e

protagonismo infantil.

Nesta etapa, os estudantes sdo convidados a assumir
explicitamente o papel de pesquisadoras e pesquisadores
das culturas brasileiras, retomando conceitos,
experiéncias e descobertas realizadas nas areas de
Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias

Humanas e Ensino Religioso.

@ ALMANAQUE DO MAPEE® LIVRO DO PROFESSOR

A atividade tem como principais objetivos:

«  consolidar aprendizagens construidas ao longo do

percurso;

«  estimular a reflexao critica e a autoavaliacdo do

estudante;

»  valorizar a expressdo por multiplas linguagens (escrita,

desenho, oralidade, jogo e cartografia);
. desenvolver autonomia, autoria e consciéncia cultural;

«  reforcar valores de respeito a diversidade, de empatia e

de responsabilidade.

docente deve compreender essa missdo como um
processo aberto, que pode ser desenvolvido em
uma ou mais aulas, de forma individual, em duplas ou em

pequenos grupos, conforme o perfil da turma.



ORIENTAGCOES POR ETAPA

ETAPA 1
Diario de Campo do Antropdlogo

Convide os estudantes a registrar suas impressées pessoais
sobre o percurso realizado no Almanaque. O “diario

de campo” dialoga com praticas da Antropologia e da
pesquisa cultural, estimulando a observacao, a meméria e
a escrita reflexiva.

Papel do docente:

« relembrar com a turma os personagens e capitulos do

Almanaque;

ETAPA 2
Jogo dos Saberes Cruzados

Quie tal transformar o conhecimento em desafio ludico?
Incentive os estudantes a criarem adivinhas, enigmas e
perguntas a partir das areas trabalhadas no Alimanaque.

Papel do docente:

« auxiliar na organizacao das adivinhas por area do

conhecimento;

. estimular o trabalho colaborativo;

ETAPA 3
Mapa das Culturas Vivas

Proponha aos estudantes a criacdo de um mapa simbdélico
e cultural do Brasil, reunindo povos, tradi¢cdes, objetos e
saberes conhecidos ao longo do Almanaque.

Papel do docente:

« apresentar exemplos simples de mapas e legendas;

« ajudar na escolha de simbolos para cada éarea;

CAPITULO 6 |

. incentivar respostas pessoais, sem certo ou errado;

«  valorizar tanto a escrita quanto o desenho como formas

legitimas de registro;

«  estimular o respeito as respostas dos colegas,

promovendo escuta e didlogo.

Essa etapa pode ser utilizada como avaliacao qualitativa,
permitindo identificar quais temas mais mobilizaram a turma

e quais aprendizagens foram mais significativas.

« ajudar os estudantes a transformarem conceitos em

linguagem acessivel e criativa;

«  promover momentos de socializacdo do jogo (entre a

turma, outras turmas ou familias).

Essa etapa reforca o aprendizado ativo, o raciocinio légico,
a criatividade e a comunicacao, além de possibilitar a

integracdo escola-familia.

« estimular a nocao de territério como espacgo cultural e

nédo apenas geografico;

«  propor apresentagbes orais do mapa, promovendo a

troca de saberes.

O Mapa das Culturas Vivas fortalece a compreensao do Brasil
como um pais diverso e plural, conectando cultura, territério

e identidade.

LIVRO DO PROFESSOR



CAPITULO 6 |

ETAPA 4
Carta para o Futuro

A Carta para o Futuro encerra a missdo com um exercicio de
projecao ética e cidada. Ao escrevé-la, os estudantes refletem

sobre o que aprenderam e como desejam agir no mundo.
Papel do docente:

«  criar um ambiente de escuta e cuidado para a escrita;

«  ressaltar que a carta é pessoal e ndo sera avaliada

pelo “acerto”;

urante toda a Missao Final, o docente atua como
mediador, escutador e incentivador, e ndo como
corretor. E fundamental respeitar o ritmo, a linguagem e as

formas de expressao de cada estudante.

A ATIVIDADE TAMBEM PODE SER UTILIZADA COMO:

. portfélio final do AlImanaque;
«  apresentacao para familias ou comunidade escolar;

« material de transicdo entre ciclos ou projetos.

LIVRO DO PROFESSOR

«  estimular a reflexao sobre respeito, cuidado com a

natureza e valorizagao cultural;

« guardar as cartas como registro do percurso ou combinar

com a turma uma leitura futura.

Essa etapa dialoga diretamente com a formacgao cidada e

com as competéncias socioemocionais previstas na BNCC.

A Missao Final reafirma a proposta central do Almanaque

do Mapeco: aprender sobre o Brasil a partir de suas culturas,
saberes e modos de vida, reconhecendo criangas como
sujeitos capazes de pesquisar, refletir e criar. Ao concluir essa
etapa, o estudante nao apenas finaliza um livro, mas assume
simbolicamente seu lugar na Turma do Mapeco como
alguém que observa, respeita e valoriza a diversidade cultural

brasileira.



COMENTARIOS FINAIS PARA 0S DOCENTES

o longo das pdginas deste livro, procuramos

oferecer ndo apenas um conjunto de atividades,
mas também um percurso pedagdgico estruturado, que
articula ludicidade, pesquisa, educacdo patrimonial e
diversidade cultural como fundamentos do processo
educativo. O Almanaque do Mapeco nasce da conviccao
de que o patriménio cultural, material e imaterial é
uma potente ferramenta para o ensino, capaz de ampliar
repertoérios, fortalecer identidades e promover aprendizagens

significativas desde os anos iniciais da escolarizacao.

As propostas aqui apresentadas incentivam o docente da
educacao basica a integrar a educacgao patrimonial a sua
pratica cotidiana, compreendendo-a ndao como um contetido

isolado, mas como uma abordagem transversal que dialoga

0 DOCENTE COMO MEDIADOR, ARTICULADOR E
AGENTE CULTURAL

Almanaque do Mapeco reconhece e valoriza

o potencial do docente como mediador do
conhecimento, articulador de experiéncias e agente
propiciador de conexdes entre saberes escolares
e vivéncias individuais e coletivas. Cabe a vocé
contextualizar as propostas, adaptar as atividades a
realidade da turma e estimular o didlogo entre o contetido
do livro, o territério onde a escola esta inserida e as

experiéncias culturais dos estudantes.

Assim como os personagens da Turma do Mapeco conduzem
as criancas pelo universo ludico do Livro do Estudante, vocé

conduz o processo educativo de forma intencional, sensivel e
critica. A leitura integrada do Livro do Professor e do Livro do

Estudante permite que o docente compreenda as referéncias

com as diferentes areas do conhecimento previstas na BNCC.
Jogos, atividades ludicas, pesquisas em acervos digitais e o
contato com museus e colec¢ées etnogrdficas permitem que
os estudantes aprendam a observar, questionar, comparar,

registrar e refletir sobre o mundo que os cerca.

esse percurso, a base de dados das Colecdes
Etnograficas no Brasil assume papel central como fonte
de pesquisa, inspiracdo e ampliacdo do universo cultural
trabalhado em sala de aula. Ao acessar colecées preservadas
em museus e instituicdes culturais de todo o pais, docentes
e estudantes entram em contato com objetos, imagens,
saberes e praticas que conectam passado e presente,

territério e memédria, ciéncia e tradicéo.

simbdlicas e narrativas que mobilizam os estudantes,
utilizando-as como ponto de partida para aprofundamentos

conceituais, debates e investigacoes.

O capitulo final do Livro do Estudante, marcado pela entrega
simbdlica do Certificado de Pesquisadora e Pesquisador das
Culturas do Brasil, cumpre uma funcao essencial: reconhecer
o percurso vivido pelas criancas, valorizar suas descobertas
e reforcar a ideia de que aprender é um processo continuo.
As falas dos personagens celebram conquistas, afetos e
aprendizagens, fortalecendo o vinculo das criancas com o

conhecimento e com a diversidade cultural brasileira.

Para o docente, esse encerramento é também um convite

a continuidade. O Almanaque nao se esgota em si mesmo.
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Ele pode se desdobrar em novos projetos, visitas a museus,
pesquisas sobre o territério local, encontros com agentes
culturais, producoes artisticas e acdes coletivas que

envolvam a comunidade escolar.

m consonancia com a BNCC, este material propde um
trabalho educativo atento a realidade social, histérica
e cultural do Brasil, estimulando o desenvolvimento da
capacidade reflexiva, critica e da atuacao cidada dos
estudantes. Ao aprender sobre diferentes povos, tradi¢oes,
saberes e crencas, as criangas sao convidadas a reconhecer a
diversidade como valor, a empatia como prética e o respeito

como fundamento da convivéncia democratica.

Esperamos que este livro inspire cada docente a incorporar
a tematica do patriménio cultural para além das

atividades aqui propostas, reconhecendo o patriménio

LIVRO DO PROFESSOR

cultural presente em seu entorno, em sua comunidade e
na prépria escola. Que o Almanaque do Mapeco funcione
como um ponto de partida — e ndo de chegada —

para experiéncias educativas que fortalecam vinculos,
ampliem olhares e contribuam para a formacéo de sujeitos
conscientes, curiosos e comprometidos com a valorizacao

da cultura e da memédria coletiva.

ssim como diz o0 Mapeco no encerramento do Livro do

Estudante, o mundo precisa de criangas que saibam
ouvir, perguntar, respeitar e explorar. E precisa, também, de
docentes como vocé, que criem as condi¢des para que essas

aprendizagens acontecam.



REGURSOS ADICIONAIS

- Guia Basico da Educacao Patrimonial

OBSERVANDO
PATRIMONIOS, CULTURAS E TERRITORIOS

Disponivel em:
http://portal.iphan.gov.br/uploads/temp/guia_

educacao_patrimonial.pdf.pdf.

. Educacao Patrimonial: historico,
conceitos e processos

. Cartilha Observando Patrimonios, Disponivel em:

Culturas e Territorios http://portal.iphan.gov.br/uploads/ckfinder/arquivos/

Educacao_Patrimonial.pdf.
Disponivel em:

https://encontro.observatoriodopatrimonio.com.br/3d-
. Curso Educacao Patrimonial e

Patrimonio Material, Escola Nacional de
Administracao Publica (ENAP)

flip-book/cartilha-observando-patrimonios-culturas-e-

territorios/.

. Cartilha Educagao Patrimonial: Programa Disponivel em:

Mais Educacio https://www.escolavirtual.gov.br/curso/1021.

Disponivel em:
http://portal.iphan.gov.br/uploads/publicacao/EduPat_

EducPatrimonialProgramaMaisEducacao_fas1_m.pdf.
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E a reunido de dois ou mais objetos que sdo capazes de
compartilhar entre si sentidos determinados por quem
coleciona ou forma a colecdo. A colecao tem como funcao
estabelecer uma relacdo entre o mundo visivel e o mundo
invisivel, ou seja, as pessoas que acessam ou contemplam

os objetos e os sentidos simbdlicos que esses objetos
evocam. As cole¢des servem a fungdes especificas como, por
exemplo, para fruicdo estética ou para ganho e producao de

conhecimento histérico e cientifico (Colecao, 1984).

As cole¢des etnograficas, assim caracterizadas pela
Antropologia, tém inicio na coleta de evidéncias materiais
de povos nao europeus ocidentais, como as populagcdes
amerindias por exemplo, a partir da invasdo e colonizagao
da América. Seu valor exético, segundo o ponto de vista dos
colonizadores europeus, foi uma das principais caracteristicas
impulsionadoras da busca de objetos e formagao dessas
colecbes por viajantes e naturalistas entre os séculos XVII|

e XIX. A partir de fins do século XIX a formacéo desse tipo

de colecdo ganha a tonica da preservacao de elementos
culturais importantes que corriam o risco de desaparecer. Os
povos indigenas, sobretudo, eram considerados ameagados
de extingdo e seus objetos representavam importantes
evidéncias sobre a génese da espécie humana (Ribeiro;

van Velthem, 1992). Trata-se, entao, de elementos que
evidenciam modos de vida, habitos cotidianos, processos
cerimoniais, de trabalho e outros aspectos culturais de
coletivos sociais como povos indigenas ou comunidades
tradicionais. As cole¢des etnograficas contribuem com a
valorizacgao, preservacao e disseminacao da meméoria de

grupos indigenas, afrodiaspéricos e tradicionais do Brasil.
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Podemos compreender “comunidades tradicionais” como
um conjunto social que compartilha os mesmos costumes
culturais, as mesmas culturas tradicionais. Acabam por
expressar, coletivamente, determinadas formas de ser que
caracterizam sua identidade cultural. Vejamos a definicdo
da Unesco sobre o termo “culturas tradicionais”: “Culturas
tradicionais se refere a costumes, crencas e praticas
duradouras que sdo transmitidas de geracao em geracao
dentro de uma comunidade ou sociedade especifica.
Essas culturas frequentemente abrangem elementos
como lingua, arte, rituais e normas sociais, refletindo a
identidade histérica e os valores do grupo” (Traditional

cultures, [202-], traducédo nossa).

Ao explicar sobre mitos e cosmologias a partir de textos de
Aracy Lopes da Silva, o portal Povos Indigenas no Brasil (Mitos
[...],2024) explica que cosmologias sdo teorias sobre o
mundo que levam em consideracao fatores como a ordem
coésmica e deslocamentos no espaco e no tempo. Esses
fatores interferem na humanidade e sdo afetados por ela
que, por sua vez, é um elemento tal qual outros seres e
dominios nessas redes de relacao. Eles estabelecem uma
relacao de interdependéncia fundamentada por trocas e
transacdes de energias vitais, informagdes e conhecimentos
que propiciam a sua renovacao e capacidade de criar coisas
novas. A perspectiva cosmoldgica é capaz de colocar os
humanos em contraposicao a outras realidades como, por
exemplo, o mundo dos mortos ou o mundo dos animais.
Essas concepg¢des norteiam a vida cotidiana dos grupos
sociais. Orientam a forma como interpretam o mundo

e seus eventos e, ainda, apoiam suas escolhas e habitos



gue se manifestam por meio de linguagens simbdlicas
em rituais ou em artefatos que permitem acessar outras

dimensodes césmicas, por exemplo.

Como afirma Antonio Augusto Arantes (2012, p. 81), “fazer
teatro, musica, poesia ou qualquer outra modalidade de

arte é construir, com cacos e fragmentos, um espelho

onde transparece, com as suas roupagens identificadoras
particulares, e concretas, o que é mais abstrato e geral num
grupo humano, ou seja, a sua organizacao, que é condicao

e modo de sua participacao na producao da sociedade. Esse
é, a meu ver, o sentido mais profundo da cultura, ‘popular’

ou outra” A cultura popular abarca ampla diversidade de
saberes, técnicas, principios e formas de expressao cultivadas
por coletividades de pessoas, geralmente ligadas as classes
sociais populares, trabalhadores e proletariado, e que sao
vivenciadas, transformadas e transmitidas de geracdo a
geracdo através das experiéncias vividas e da memoria
coletiva. Trata-se ndo somente de folclore e tradicao, mas
também de um modo de articulacdo das tradi¢des vivas

em contraponto a dominacao ideoldgica. A cultura popular
expressa um modo auténtico de criatividade e conhecimento
capaz de construir identidades e produzir modos de

resisténcia social (Bosi, 2025).

O Guia bdsico de educagéo patrimonial (Horta; Grunberg;
Monteiro, 1999, p. 6) nos oferece a seguinte definicdo: “trata-
se de um processo permanente e sistematico de trabalho
educacional centrado no Patriménio Cultural como fonte

primaria de conhecimento e enriquecimento individual e

coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com

as evidéncias e manifestagcées da cultura, em todos os seus
multiplos aspectos, sentidos e significados, o trabalho da
Educacao Patrimonial busca levar as criangas e adultos a um
processo ativo de conhecimento, apropriagao e valorizagao de
sua heranca cultural, capacitando-os para um melhor usufruto
destes bens, e propiciando a geracao e a producao de novos

conhecimentos, num processo continuo de criagao cultural”.

No site do projeto, na sessdo “Divulgacao cientifica’,
encontramos uma publicacdo das professoras Adriana

Russi, Lucia Hussak van Velthem e Marilia Xavier Cury (2022)
intitulada “Mapeamento das cole¢des etnograficas no Brasil:
trés relatos de um percurso”. Neste artigo identificamos o
mapeamento, contextualizado no referido projeto, como
pratica que busca cooperar com iniciativas de reconexao

de colecdes com seus descendentes e comunidades

de origem. Mapeamento corresponde a um processo
sistematico de levantamento, identificacédo e registro de
colecdes etnograficas conservadas em museus, instituicoes,
universidades, iniciativas comunitarias etc., em todo
territério nacional. Isso requer o desenvolvimento de uma
metodologia que permita atingir os objetivos determinados.
Assim, o trabalho do projeto de Mapeamento das Colecdes
Etnograficas no Brasil se organiza por regides geograficas,
buscando cruzar fontes como a plataforma MuseusBr e
outros dados de pesquisas. Os desafios sdo diversos; entre
eles podemos citar a precariedade e a falta de documentacao
disponivel, a questdo da abrangéncia territorial, e
ambiguidades de termos e conceitos. Dessa forma, a acdo do
mapeamento se caracteriza por um aspecto dinamico que
exige, ao longo da experiéncia, renovacdes, adaptacdes e

outras mudancas.
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Memodrias, lembrancas, reminiscéncias... Para o campo de
estudos da memdria social, memdrias ndo expressam os
acontecimentos tal qual de fato ocorreram, mas dizem respeito
a uma reconstrucao do passado alicercada no presente, ou
seja, amparada pelas estruturas sociais do momento em

gue se recorda. Dessa forma, a memoria nao se refere a um
passado que é revivido, mas sim aquele que se constitui a
partir das relagdes que se estabelecem coletivamente, isto &,
com o outro, com as coisas, com os acontecimentos e demais
agenciadores das dinamicas sociais. Nesse sentido, o direito
as memdrias, especialmente dos povos subalternizados, é
um lugar de reconhecimento e campo para possibilidade de

reparacao histérica (Halbwachs, 2023).

Compreende-se a memodria coletiva por uma perspectiva
socioldgica que considera as implicacdes das dinamicas
sociais na forma como nés lembramos. Embora o ato de
lembrar corresponda a uma acéo individual e muitas vezes
até solitaria, nossas lembrancas se encontram sempre
inseridas em contextos sociais nos quais as lembrancas sdo
elaboradas (Halbwachs, 2023, p. 10). A memodria coletiva,
entdo, é aquela cuja forma é dada por conjunturas sociais,
situando as pessoas, fisicamente ou em pensamento, em

relacdo a um ou vérios grupos (Halbwachs, 2006).

Em agosto de 2022, uma conferéncia no Conselho
Internacional de Museus (International Council of Museums,

Icom) apresentou a definicdo mais atualizada sobre museu
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que temos hoje: “um museu é uma instituicdo permanente,
sem fins lucrativos e ao servico da sociedade que pesquisa,
coleciona, conserva, interpreta e expbe o patrimoénio material
e imaterial. Abertos ao publico, acessiveis e inclusivos, os
museus fomentam a diversidade e a sustentabilidade. Com

a participacao das comunidades, os museus funcionam e
comunicam de forma ética e profissional, proporcionando
experiéncias diversas para educacao, fruicdo, reflexdo e

partilha de conhecimentos” (Nova [...], 2022).

Sao materialidades visiveis aos olhos que, uma vez inseridas
em colecdes, sao destituidas de suas funcgdes utilitarias

e passam a ser submetidas a cuidados especiais, ou seja,
passam a ter valor de troca e perdem valor de uso. Os
objetos de cole¢ao sao colocados permanentemente ou
temporariamente fora do sistema de atividades econémicas
e sdo imbuidos de sentidos simbdlicos, passando a conectar,
como mediador ou mesmo de forma agentiva, as pessoas

e o mundo invisivel desvelado pelas camadas temporais,
historicas, afetivas etc. que constroem tais objetos em uma

colecao (Colegao, 1984).

Segundo o artigo 216 da Constituicdo Federal do Brasil,
“constituem patrimonio cultural brasileiro os bens de
natureza material e imaterial, tomados individualmente ou
em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acao,
a memodria dos diferentes grupos formadores da sociedade
brasileira, nos quais se incluem: | — as formas de expressao;

Il - os modos de criar, fazer e viver; lll - as criacdes cientificas,



artisticas e tecnoldgicas; IV - as obras, objetos, documentos,
edificacdes e demais espacos destinados as manifestacoes
artistico-culturais; V — os conjuntos urbanos e sitios de valor
historico, paisagistico, artistico, arqueoldgico, paleontoldgico,

ecolégico e cientifico” (Brasil, 2023).

Patrimonio imaterial

Os bens culturais tombados de natureza imaterial, segundo
a pagina virtual do Iphan (Patriménio imaterial, 2014),
“dizem respeito aquelas praticas e dominios da vida social
gue se manifestam em saberes, oficios e modos de fazer;
celebragdes; formas de expressao cénicas, plasticas, musicais
ou ludicas; e nos lugares (como mercados, feiras e santuarios

que abrigam praticas culturais coletivas)”.

Patrimonio material

Os bens culturais tombados de natureza material séo
classificados de acordo com a pagina virtual do Iphan
(Patrimonio material, 2014) em duas categorias:

“podem ser imdveis como as cidades historicas, sitios
arqueoldgicos e paisagisticos e bens individuais;

ou moveis, como colec¢des arqueoldgicas, acervos
museoldgicos, documentais, bibliograficos, arquivisticos,

videograficos, fotograficos e cinematograficos”.
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